
1

Suhr SE100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Developed by Brainworx Audio in partnership with JS Technologies 

and Distributed by Universal Audio. 



2

㻶㼛㼔㼚 㻿㼡㼔㼞自身䛜㻿㻱㻙㻝㻜㻜䛾設計䜢行う由来䛻䛴い䛶述べ䛶い䜎䛩䚹 

䇾㻿㻱㻙㻝㻜㻜䛿䚸㻥㻝年䛻私䛜㻸㻭䛻引䛳越䛧䛯際䛻作䛳䛯䝝䜲䝀䜲ン䝰䝕䝹䛷䛩䚹

㻸㼡㼗㼍㼠㼔㼑㼞䚸㻴㼑㼚㼐㼑㼞㼟㼛㼚䚸㻸㼍㼚㼐㼍㼡䚸㻱㼂㻴 䠄䜰䝹䝞䝮䇾㻲㻚㼁㻚㻯㻚㻷䇿㻕䜙䛻䜘䛳䛶䜸䝸䝆

䝘䝹䛾㻯㻭㻭 㻟㻗䝥䝸䜰ン䝥䜢使用䛥䜜䛯後䚸䛭䜜䜢少䛧䝇䝮䞊䝈䚸䛭䛧䛶䜘䜚

䝀䜲ン䜢ୖ䛢䜛䜰䝑䝥䝕䞊䝖䜢行う䛣䛸䛻䛧䜎䛧䛯䚹 

 

㻿㻱 㼙㼛㼐䛿䚸㻾㼑㼎 㻮㼑㼍㼏㼔や㻰㼛㼡㼓 㻭㼘㼐㼞㼕㼏㼔䛜㼃㼔㼕㼠㼑㼟㼚㼍㼗㼑や㻰㼕㼛在籍時䛻使用䛧䛯

㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘䛜あ䜚䚸㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘䛾䛾䜻䝱䝷䜽䝍䞊䜢 失わ䛪䛻多く䛾䝇䝮䞊䝈䛺䝀䜲ン䜢

得䜙䜜䜛䜘う䛻䛺䜚䜎䛩䚹䇿 

 

䛩べ䛶䛾㻿㻱㻝㻜㻜 㻴㼍㼚㼐 㼃㼕㼞㼑㼐䛿䚸細心䛾注意䜢払䛳䛶手作䜚䛥䜜䛶䛚䜚䚸以ୗ䛾

䜘う䛺特長や機能䜢提供䛧䜎䛩䚹：㻠䛴䛾䝀䜲ン䝇䝔䞊䝆䚸㼜㼘㼑㼤㼕䝇䝍䜲䝹䛾出力

䝖䝷ン䝇䚹䝝䜲䝀䜲ン中毒䛾䜼䝍䝸䝇䝖䛾䛯䜑䛻䛣䛾䜰ン䝥䛿䝀䜲ン䝜䝤䜢回䛩

䛰䛡䛷䝬䝑䝅䝤䛺䝤䝸䝔䜱䝑䝅䝳䜽䝷ン䝏䚸胸䛜熱く䛺䜛䝝䜲䝀䜲ン䚸䛭䛧䛶䝝䝑

䜻䝸䛸䛧䛯輪郭䜢持䛱䚸唸䜛䜘う䛺䝗䝻䝑䝥䝏䝳䞊ンン䜾䝖䞊ン䜢提供䛧䜎䛩䟿 

 

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤䛿㻿㻱㻝㻜㻜䜢㻭㼜㼛㼘㼘㼛䛾䛯䜑䛻入念䛻䝰䝕䝸ン䜾䛧䜎䛧䛯䚹䛣䛾䝥䝷䜾

䜲ン䛿䚸㼁㼚㼕㼢㼑㼞㼟㼍㼘 㻭㼡㼐㼕㼛䛾㼁㼚㼕㼟㼛㼚䝔䜽䝜䝻䝆䞊䜢最大限䛻活用䛧䛶䚸䝸䜰䝹䛺

䝥䝺䜲䜰䝡䝸䝔䜱䛸 本物䛾䝏䝳䞊䝤䝝䞊䝗䜴䜵䜰䛾䝺䝇䝫ン䝇䜢実現䛧䛶い䜎

䛩䚹㻿㻱㻝㻜㻜䜢使用䛧䛶䝙䜰䝊䝻䝺䜲䝔ン䝅䞊䛷䝷䜲䝤演奏や䚸䜎䛯䛿䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾後䛻䝟䞊䝣䜵䜽䝖䛺䝖䞊ン䛻調整䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹 

 

䛣䛾䝥䝷䜾䜲ン䛿䚸㻿㻱㻝㻜㻜䛾䝝䞊䝖䠃䝋䜴䝹䜢再現䛩䜛䛰䛡䛷䛺く䚸䛣䜜䜎䛷䛾

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤䝥䝻䝎䜽䝖䛻䜒搭載䛥䜜䛶い䛯拡張機能䜒使用䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹

䝩䝇䝖䝅ン䜽ྍ能䛺㻸㼛㻙㻲㼕䝕䜱䝺䜲䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䚸䝍䜲䝖䠃䝇䝮䞊䝇䝣䜱䝹䝍䞊䚸

䝟ワ䞊䝋䞊䜽や䝟ワ䞊䜰ン䝥䝞䜲䝟䝇䜢備え䛯㻲㼄䝷䝑䜽䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹 
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䛣䜜䛻加え䚸

䝬䜲䜽䝻䝣䜷ン䚸

䜲ン䝟䝹䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜あ䜚䜎䛩䚹

 
主䛺機能

• 

• 

• 

• 

• 

• 

䛣䜜䛻加え䚸㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤

䝬䜲䜽䝻䝣䜷ン䚸㻺㼑㼢㼑 㼂㼄㻿

䜲ン䝟䝹䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜あ䜚䜎䛩䚹

主䛺機能 

 䜸䝸䝆䝘䝹䛾㻿㼡㼔㼞 㻿㻱㻝㻜㻜

 㻶㼛㼔㼚 㻿㼡㼔㼞䛸㻰㼛㼡㼓 㻭㼘㼐㼞㼕㼏㼔

 㻿㻱㻝㻜㻜 㻴㼍㼚㼐 㼃㼕㼞㼑㼐

䛻調整䛥䜜䛯 ‘㻢㻤 㼜㼘㼑㼤㼕

䛺䜽䝷䝅䝑䜽䚸䜎䛯䛿䝰䝎ン䛺䝝䜲䝀䜲ン

䛾䝟ワ䞊䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹

 㻝㻞㻜種類䛾㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤

 㻲㼄䝷䝑䜽䛻䛿䚸䝩䝇䝖䝅ン䜽ྍ能䛺

䝮䞊䝇䞉䝣䜱䝹䝍䞊䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䚸䝥䝸䜰ン䝥䠃䝟ワ䞊䜰ン䝥䞉䝞䜲䝟䝇䜢

搭載 

 㻭㼜㼛㼘㼘㼛䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇用䛾

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤䛾䝇䝍䝆䜸䛷䛿䚸䝤䝔䜱䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䝝䜲䜶ン䝗䛾

㻺㼑㼢㼑 㼂㼄㻿䝁ン䝋䞊䝹䜢使用䛧䛶作ᡂ䛥䜜䛯

䜲ン䝟䝹䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜あ䜚䜎䛩䚹 

㻿㼡㼔㼞 㻿㻱㻝㻜㻜䝏䝳䞊䝤䜼䝍䞊䜰ン䝥䛾䜶䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

㻰㼛㼡㼓 㻭㼘㼐㼞㼕㼏㼔公認䛾䝥䝷䜾䜲ン

㻿㻱㻝㻜㻜 㻴㼍㼚㼐 㼃㼕㼞㼑㼐䛻䛿䚸㻿㻱㻟㻗以降䛻

‘㻢㻤 㼜㼘㼑㼤㼕出力䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛸組䜏合わ䛫䜛䛣䛸䛷䚸様々

䛺䜽䝷䝅䝑䜽䚸䜎䛯䛿䝰䝎ン䛺䝝䜲䝀䜲ン

䛾䝟ワ䞊䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹 

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤䛜作ᡂ䛧䛯䜲ン䝟䝹䝇䝺䝇䝫ン䝇

䝷䝑䜽䛻䛿䚸䝩䝇䝖䝅ン䜽ྍ能䛺㻸㼛

䝮䞊䝇䞉䝣䜱䝹䝍䞊䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䚸䝥䝸䜰ン䝥䠃䝟ワ䞊䜰ン䝥䞉䝞䜲䝟䝇䜢

䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇用䛾㼁㼚㼕㼟㼛㼚™ 

䛾䝇䝍䝆䜸䛷䛿䚸䝤䝔䜱䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䝝䜲䜶ン䝗䛾

䝁ン䝋䞊䝹䜢使用䛧䛶作ᡂ䛥䜜䛯

䝏䝳䞊䝤䜼䝍䞊䜰ン䝥䛾䜶䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

公認䛾䝥䝷䜾䜲ン 

以降䛻㻿㼡㼡㼞䛜求䜑䛯䝥䝸䜰ン䝥

出力䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛸組䜏合わ䛫䜛䛣䛸䛷䚸様々

䛺䜽䝷䝅䝑䜽䚸䜎䛯䛿䝰䝎ン䛺䝝䜲䝀䜲ン 䞉䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䛸

䛜作ᡂ䛧䛯䜲ン䝟䝹䝇䝺䝇䝫ン䝇 

㻸㼛㻙㻲㼕䝕䜱䝺䜲䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䚸䝍䜲䝖䠃䝇

䝮䞊䝇䞉䝣䜱䝹䝍䞊䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䚸䝥䝸䜰ン䝥䠃䝟ワ䞊䜰ン䝥䞉䝞䜲䝟䝇䜢

㼁㼚㼕㼟㼛㼚™ 䝔䜽䝜䝻䝆䞊 

䛾䝇䝍䝆䜸䛷䛿䚸䝤䝔䜱䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䝝䜲䜶ン䝗䛾

䝁ン䝋䞊䝹䜢使用䛧䛶作ᡂ䛥䜜䛯㻝㻞㻜種類以ୖ䛾

䝏䝳䞊䝤䜼䝍䞊䜰ン䝥䛾䜶䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン 

䛜求䜑䛯䝥䝸䜰ン䝥㻹㻻㻰䛸入念

出力䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛸組䜏合わ䛫䜛䛣䛸䛷䚸様々

䞉䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䛸㻝㻜㻜㼃

 

䝕䜱䝺䜲䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䚸䝍䜲䝖䠃䝇

䝮䞊䝇䞉䝣䜱䝹䝍䞊䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䚸䝥䝸䜰ン䝥䠃䝟ワ䞊䜰ン䝥䞉䝞䜲䝟䝇䜢

䛾䝇䝍䝆䜸䛷䛿䚸䝤䝔䜱䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䝝䜲䜶ン䝗䛾

種類以ୖ䛾

䛸入念

出力䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛸組䜏合わ䛫䜛䛣䛸䛷䚸様々

㻝㻜㻜㼃

䝕䜱䝺䜲䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䚸䝍䜲䝖䠃䝇

䝮䞊䝇䞉䝣䜱䝹䝍䞊䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䚸䝥䝸䜰ン䝥䠃䝟ワ䞊䜰ン䝥䞉䝞䜲䝟䝇䜢

㼁㼚㼕㼟㼛㼚

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㼁㼚㼕㼟㼛㼚䝔䜽䝜䝻䝆䞊

㼀㼔㼑 㻿㼡㼔㼞 

䜲䝇䛷使用䛥䜜䜛䛣䛸䜢念頭䛻開発䛥䜜䚸

䝔䜽䝜䝻䝆䞊䛻対応䛧䛶い䜎䛩䚹

䝕䝞䜲䝇䛷䜒使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸重要䛺䜲ン䝢䞊䝎ン䝇䚸䝸䜰

䝹䛺䜰ン䝥䛾䝇䜴䜱䞊䝖䝇䝫䝑䝖䚸䝃䞊䜻䝑䝖䛾挙動䛺䛹䜢超ప䝺䜲

䛷使用䛩䜛䛻䛿䚸

䛿䚸㻭㼜㼛㼘㼘㼛䛾㻯㼛㼚㼟㼛㼘㼑

㻿㻱㻝㻜㻜䜢䜲ン䝃䞊䝖䛩䜛必要䛜あ䜚䜎䛩䚹䛣䛾方

全体や䚸動作䛺䛹䛜䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䜢ṇ確䛻再現䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

䜎䛩䚹 
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䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝔䜽䝜䝻䝆䞊 

㼀㼔㼑 㻿㼡㼔㼞 㻿㻱㻝㻜㻜䝥䝷䜾䜲ン䛿䚸

䜲䝇䛷使用䛥䜜䜛䛣䛸䜢念頭䛻開発䛥䜜䚸

䝔䜽䝜䝻䝆䞊䛻対応䛧䛶い䜎䛩䚹

䝕䝞䜲䝇䛷䜒使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸重要䛺䜲ン䝢䞊䝎ン䝇䚸䝸䜰

䝹䛺䜰ン䝥䛾䝇䜴䜱䞊䝖䝇䝫䝑䝖䚸䝃䞊䜻䝑䝖䛾挙動䛺䛹䜢超ప䝺䜲

䛷使用䛩䜛䛻䛿䚸㻭㼜㼛㼘㼘㼛䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇䜢必要䛸䛧䜎䛩䚹䛣䜜䜢実現䛩䜛䛻

㻯㼛㼚㼟㼛㼘㼑䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵ン内䛾䝥䝸䜰ン䝥䜲ン䝃䞊䝖䛻

䜢䜲ン䝃䞊䝖䛩䜛必要䛜あ䜚䜎䛩䚹䛣䛾方

全体や䚸動作䛺䛹䛜䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䜢ṇ確䛻再現䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

hr SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝥䝷䜾䜲ン䛿䚸㻭㼜㼛㼘㼘㼛䝅䝸䞊䝈䛾䜲ン䝍䞊䝣䜵

䜲䝇䛷使用䛥䜜䜛䛣䛸䜢念頭䛻開発䛥䜜䚸

䝔䜽䝜䝻䝆䞊䛻対応䛧䛶い䜎䛩䚹㻿㼡㼔㼞 㻿㻱

䝕䝞䜲䝇䛷䜒使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸重要䛺䜲ン䝢䞊䝎ン䝇䚸䝸䜰

䝹䛺䜰ン䝥䛾䝇䜴䜱䞊䝖䝇䝫䝑䝖䚸䝃䞊䜻䝑䝖䛾挙動䛺䛹䜢超ప䝺䜲

䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇䜢必要䛸䛧䜎䛩䚹䛣䜜䜢実現䛩䜛䛻

䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵ン内䛾䝥䝸䜰ン䝥䜲ン䝃䞊䝖䛻

䜢䜲ン䝃䞊䝖䛩䜛必要䛜あ䜚䜎䛩䚹䛣䛾方法䛻䜘䜚䚸䝃䜴ン䝗䛾䝖䞊ン

全体や䚸動作䛺䛹䛜䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䜢ṇ確䛻再現䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝅䝸䞊䝈䛾䜲ン䝍䞊䝣䜵

䜲䝇䛷使用䛥䜜䜛䛣䛸䜢念頭䛻開発䛥䜜䚸㼁㼚㼕㼟㼛㼚䝥䝸䜰ン䝥

㻿㻱㻝㻜㻜䛿䚸䛹䛾㼁㻭㻰

䝕䝞䜲䝇䛷䜒使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸重要䛺䜲ン䝢䞊䝎ン䝇䚸䝸䜰

䝹䛺䜰ン䝥䛾䝇䜴䜱䞊䝖䝇䝫䝑䝖䚸䝃䞊䜻䝑䝖䛾挙動䛺䛹䜢超ప䝺䜲 䝔ン䝅䞊

䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇䜢必要䛸䛧䜎䛩䚹䛣䜜䜢実現䛩䜛䛻

䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵ン内䛾䝥䝸䜰ン䝥䜲ン䝃䞊䝖䛻㻿㼡㼔㼞 

法䛻䜘䜚䚸䝃䜴ン䝗䛾䝖䞊ン

全体や䚸動作䛺䛹䛜䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䜢ṇ確䛻再現䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝
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䝅䝸䞊䝈䛾䜲ン䝍䞊䝣䜵

䝥䝸䜰ン䝥

㼁㻭㻰㻙㻞

䝕䝞䜲䝇䛷䜒使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸重要䛺䜲ン䝢䞊䝎ン䝇䚸䝸䜰 

䝔ン䝅䞊

䜲ン䝍䞊䝣䜵䜲䝇䜢必要䛸䛧䜎䛩䚹䛣䜜䜢実現䛩䜛䛻

㻿㼡㼔㼞 

法䛻䜘䜚䚸䝃䜴ン䝗䛾䝖䞊ン

全体や䚸動作䛺䛹䛜䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䜢ṇ確䛻再現䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
㻝 

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

䛧䜎䛩䚹

 

㻞 

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

䛩䚹

 

㻟 

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計

回䜚䛻回䛩䛸中域䛜減少䛧䚸䝭䝑䝗䝇䜽䞊䝥䞉䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

  䜰ン䝥 

㻝  䝥䝺䝊ン䝇 

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

䛧䜎䛩䚹 

㻞  䝧䞊䝇 

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

䛩䚹 

㻟  䝭䝗䝹 

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計

回䜚䛻回䛩䛸中域䛜減少䛧䚸䝭䝑䝗䝇䜽䞊䝥䞉䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

 

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計

回䜚䛻回䛩䛸中域䛜減少䛧䚸䝭䝑䝗䝇䜽䞊䝥䞉䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

1 2 3 4

 

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計

回䜚䛻回䛩䛸中域䛜減少䛧䚸䝭䝑䝗䝇䜽䞊䝥䞉䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

4 5 6 7 

 

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計

回䜚䛻回䛩䛸中域䛜減少䛧䚸䝭䝑䝗䝇䜽䞊䝥䞉䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹 

  

䝖䞊ン䛻୚え䜛高域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䚸高域䛾輝䛝䛜増

ప域䛾量䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜増え䚸䝸䝑䝏䛺䝖䞊ン

䛻䛺䜚䚸反時計回䜚䛻回䛩䛸䝪䝖䝮䜶ン䝗䛜減少䛧䚸音量䜢ୖ䛢や䛩く䛺䜚䜎

 

䝖䝺䝤䝹

䜚䜎䛩䚹

䜚䜎䛩䚹

 

䝏䝱ン䝛䝹
 
 

䝏䝱ン䝛䝹全体䛾䝀䜲ン䜢調整䛧䜎䛩䚹

䝭䝑䝗䝺ン䝆䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸中域䛾量䛜増え䜎䛩䚹反時計 㻿㻱

䛣䜜䛻䜘䜚䝪䝖䝮䜶ン䝗䛾輪郭䜢䛿䛳䛝䜚䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻠  䝖䝺䝤䝹 

䝖䝺䝤䝹䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸

䜚䜎䛩䚹反時計回䜚䛻回䛩䛸

䜚䜎䛩䚹 

㻡  䝺䝧䝹 

䝏䝱ン䝛䝹㻝全体䛾出力䠄䝬䝇䝍䞊䝪䝸䝳䞊䝮䠅䜢調整䛧䜎䛩䚹

㻢  䝀䜲ン 

䝏䝱ン䝛䝹全体䛾䝀䜲ン䜢調整䛧䜎䛩䚹

㻣  䝕䝥䝇 

㻿㻱㻙㻝㻜㻜䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛻加え䜙䜜䛶い䜛䝻䞊䜶ン䝗䛾䝤䞊䝇䝖䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷䛩䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䝪䝖䝮䜶ン䝗䛾輪郭䜢䛿䛳䛝䜚䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸

反時計回䜚䛻回䛩䛸丸い音䛻䛺䜚䚸

全体䛾出力䠄䝬䝇䝍䞊䝪䝸䝳䞊䝮䠅䜢調整䛧䜎䛩䚹

䝏䝱ン䝛䝹全体䛾䝀䜲ン䜢調整䛧䜎䛩䚹

䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛻加え䜙䜜䛶い䜛䝻䞊䜶ン䝗䛾䝤䞊䝇䝖䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷䛩䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䝪䝖䝮䜶ン䝗䛾輪郭䜢䛿䛳䛝䜚䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜢調整䛧䜎䛩䚹時計回䜚䛻回䛩䛸高域䛾量䛜増え䚸䝖䞊ン䛜明䜛く䛺

丸い音䛻䛺䜚䚸㻶㻭㼆㼆䛺䛹䛻適䛧䛯䝃䜴ン䝗䛻

全体䛾出力䠄䝬䝇䝍䞊䝪䝸䝳䞊䝮䠅䜢調整䛧䜎䛩䚹

䝏䝱ン䝛䝹全体䛾䝀䜲ン䜢調整䛧䜎䛩䚹 

䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛻加え䜙䜜䛶い䜛䝻䞊䜶ン䝗䛾䝤䞊䝇䝖䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷䛩䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䝪䝖䝮䜶ン䝗䛾輪郭䜢䛿䛳䛝䜚䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

増え䚸䝖䞊ン䛜明䜛く䛺

䛺䛹䛻適䛧䛯䝃䜴ン䝗䛻

全体䛾出力䠄䝬䝇䝍䞊䝪䝸䝳䞊䝮䠅䜢調整䛧䜎䛩䚹 

䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛻加え䜙䜜䛶い䜛䝻䞊䜶ン䝗䛾䝤䞊䝇䝖䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷䛩䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䝪䝖䝮䜶ン䝗䛾輪郭䜢䛿䛳䛝䜚䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

4 

増え䚸䝖䞊ン䛜明䜛く䛺

䛺䛹䛻適䛧䛯䝃䜴ン䝗䛻䛺

䝟ワ䞊䝉䜽䝅䝵ン䛻加え䜙䜜䛶い䜛䝻䞊䜶ン䝗䛾䝤䞊䝇䝖䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷䛩䚹



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
䝜䜲䝈䝀䞊䝖
1 

䛣䛾

䛣䜜䛿䚸

䝺ン䝆

䛥䛫䜎䛩䚹䠄ୖᅗ䛷䛿

 

㻞 

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛾䜸ン

䞊䝖䛜

  㻲㼄䝷䝑䜽 

䝜䜲䝈䝀䞊䝖 
 ドࢬローࢡ 1

䛣䛾㻸㻱㻰 䛜点灯䛧䛶い䜛䛸䛝䛿䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜閉䛨䛶い䜛䛣䛸䜢示䛧䜎䛩䚹

䛣䜜䛿䚸䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗

䝺ン䝆䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷調節䛧䛯値䛾ศ䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖

䛥䛫䜎䛩䚹䠄ୖᅗ䛷䛿

㻞  䝜䜲䝈䝀䞊䝖䞉䜸ン

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛾䜸ン㻛

䞊䝖䛜䜸ン䛻䛺䜚䜎䛩䚹

1 2 3 4 

 

 

䛜点灯䛧䛶い䜛䛸䛝䛿䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜閉䛨䛶い䜛䛣䛸䜢示䛧䜎䛩䚹

䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗値䜘䜚䜒䜼䝍䞊䛾䝅䜾䝘䝹䛜పく䛺䜚䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜䚸

䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷調節䛧䛯値䛾ศ䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖

䛥䛫䜎䛩䚹䠄ୖᅗ䛷䛿㻟㻤㼐㻮 䠅 

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䞉䜸ン㻛䜸䝣 

㻛䜸䝣䜢ษ替え䜎䛩䚹䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝䠄

䛻䛺䜚䜎䛩䚹 

 

䛜点灯䛧䛶い䜛䛸䛝䛿䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜閉䛨䛶い䜛䛣䛸䜢示䛧䜎䛩䚹

値䜘䜚䜒䜼䝍䞊䛾䝅䜾䝘䝹䛜పく䛺䜚䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜䚸

䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷調節䛧䛯値䛾ศ䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖

䜸䝣䜢ษ替え䜎䛩䚹䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝䠄

 

䛜点灯䛧䛶い䜛䛸䛝䛿䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜閉䛨䛶い䜛䛣䛸䜢示䛧䜎䛩䚹

値䜘䜚䜒䜼䝍䞊䛾䝅䜾䝘䝹䛜పく䛺䜚䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜䚸

䝁ン䝖䝻䞊䝹䛷調節䛧䛯値䛾ศ䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢減衰

䜸䝣䜢ษ替え䜎䛩䚹䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝䠄䇾㻻㻺䇿䠅䛷䝜䜲䝈䝀

  

䛜点灯䛧䛶い䜛䛸䛝䛿䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜閉䛨䛶い䜛䛣䛸䜢示䛧䜎䛩䚹

値䜘䜚䜒䜼䝍䞊䛾䝅䜾䝘䝹䛜పく䛺䜚䚸䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛜䚸

䝅䜾䝘䝹䜢減衰

䠅䛷䝜䜲䝈䝀

 

連続ྍ変䝜䝤䚸

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝧䝹䛾䛣䛸䜢䇾䝇䝺䝑䝅䝵䝹

䝈䛜削減䛥䜜䜛䜘う

ン䝗䛻影響䛜

 

連続ྍ変䝜䝤䚸

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻟  䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗 

連続ྍ変䝜䝤䚸㻙㻝㻞㻜㼐㼎

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝧䝹䛾䛣䛸䜢䇾䝇䝺䝑䝅䝵䝹

䝈䛜削減䛥䜜䜛䜘う

ン䝗䛻影響䛜無い䜘う

㻠  䝺ン䝆 

連続ྍ変䝜䝤䚸㻜㼐㼎 

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

 

㻝㻞㻜㼐㼎 ～ 㻜㼐㼎䚹䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛿䚸䜼䝍䞊䛛䜙䛾䝅䜾䝘䝹䛜一定

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝧䝹䛾䛣䛸䜢䇾䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䇿䛸言い䜎䛩䚹䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䛧䛯䜰ン䝥䛾䝜䜲

䝈䛜削減䛥䜜䜛䜘う䛻䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢調整䛧䜎䛩䛜䚸䜼䝍䞊䛭䛾䜒䛾䛾䝃䜴

無い䜘う䛻調整䛧䛶く䛰䛥い䚹

㻜㼐㼎 ～ 㻝㻜㻜㼐㼎䚹䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䛜䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢ୗ回䛳䛯

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛿䚸䜼䝍䞊䛛䜙䛾䝅䜾䝘䝹䛜一定

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝗䇿䛸言い䜎䛩䚹䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䛧䛯䜰ン䝥䛾䝜䜲

䛻䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢調整䛧䜎䛩䛜䚸䜼䝍䞊䛭䛾䜒䛾䛾䝃䜴

䛻調整䛧䛶く䛰䛥い䚹 

䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䛜䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢ୗ回䛳䛯

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛿䚸䜼䝍䞊䛛䜙䛾䝅䜾䝘䝹䛜一定

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝗䇿䛸言い䜎䛩䚹䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䛧䛯䜰ン䝥䛾䝜䜲

䛻䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢調整䛧䜎䛩䛜䚸䜼䝍䞊䛭䛾䜒䛾䛾䝃䜴

䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䛜䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢ୗ回䛳䛯

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

5 

䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛿䚸䜼䝍䞊䛛䜙䛾䝅䜾䝘䝹䛜一定

䛾䝺䝧䝹䜢ୗ回䜛䛸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䞉䝅䜾䝘䝹䜢減衰䛥䛫䜎䛩䚹䛣䛾䝺

䝗䇿䛸言い䜎䛩䚹䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䛧䛯䜰ン䝥䛾䝜䜲

䛻䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢調整䛧䜎䛩䛜䚸䜼䝍䞊䛭䛾䜒䛾䛾䝃䜴

䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䛜䝇䝺䝑䝅䝵䝹䝗䜢ୗ回䛳䛯

場合䚸䜰ン䝥䛾䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝺䝧䝹䜢減衰䚸䜎䛯䛿䝭䝳䞊䝖䛧䜎䛩䚹䛭䛾減衰値

䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹最大値䛷䛿䜰䜴䝖䝥䝑䝖䜢䝭䝳䞊䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

䜰ン䝥䝣䜱䝹䝍䞊

㻝 

㻟䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹䝍䜲䝖

䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄

い䛪䜜䛛䛾ప域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹
 

• 

• 

• 
 

㻞 

䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛧䛶

力䠄

䜰ン䝥䝣䜱䝹䝍䞊

㻝  䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊

䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹䝍䜲䝖

䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄㻼㻾㻱

い䛪䜜䛛䛾ప域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹
 

 㻼㼞㼑： 䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷ప域䛜䜒䛯䛴く場合䚸䜰ン䝥䛻

 入力䛩䜛前䛻䝻䞊䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 㻼㼛㼟㼠： 䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝻䞊䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

 䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾䝝䜲䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用

 䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 㻻㼒㼒：䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

㻞  䝍䜲䝖䝣䝸䞊䜿ン䝅䞊

䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛧䛶

力䠄㻼㼛㼟㼠䠅䛷䜹䝑䝖䛩䜛

䜰ン䝥䝣䜱䝹䝍䞊 

䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊 

䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹䝍䜲䝖

㻼㻾㻱䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄

い䛪䜜䛛䛾ప域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷ప域䛜䜒䛯䛴く場合䚸䜰ン䝥䛻

入力䛩䜛前䛻䝻䞊䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝻䞊䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾䝝䜲䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用

䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

䝍䜲䝖䝣䝸䞊䜿ン䝅䞊 

䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛧䛶㻰㻵䜼䝍䞊信号䠄

䛷䜹䝑䝖䛩䜛ప域周波数䜢設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

1    2 3 4 

䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄

い䛪䜜䛛䛾ప域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷ప域䛜䜒䛯䛴く場合䚸䜰ン䝥䛻

入力䛩䜛前䛻䝻䞊䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝻䞊䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾䝝䜲䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用

䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹 

䜼䝍䞊信号䠄㻼㼞㼑䠅䚸䜎䛯䛿処理䛥䜜䛯䜰ン䝥出

設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸 㻰㻵䜼

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄㻼㻻㻿㼀䠅䚸

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷ప域䛜䜒䛯䛴く場合䚸䜰ン䝥䛻

入力䛩䜛前䛻䝻䞊䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝻䞊䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾䝝䜲䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛧䛶ప域䜢抑え䜛䛣

䠅䚸䜎䛯䛿処理䛥䜜䛯䜰ン䝥出

設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䜼

䠅䚸

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷ప域䛜䜒䛯䛴く場合䚸䜰ン䝥䛻

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝻䞊䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䛧䛶ప域䜢抑え䜛䛣

䝍䜲䝖

䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄

 

㻟

㻰㻵

䠄
 

•

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻟  䝇䝮䞊䝇䝣䝸䞊䜿ン䝅䞊

䝍䜲䝖䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸

䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄

㻠  䝇䝮䞊䝇䝣䜱䝹䝍䞊

㻟䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹

㻰㻵䜼䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄

䠄㻼㻻㻿㼀䠅䚸い䛪䜜䛛䛾高域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹
 

• 㻼㼞㼑： 䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷

 䜰ン䝥䛻入力䛩䜛前䛻

• 㻼㼛㼟㼠： 䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯

 䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾

 䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

• 㻻㼒㼒：䝇䝮䞊䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝇䝮䞊䝇䝣䝸䞊䜿ン䝅䞊 

䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸 㻰㻵䜼䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄

䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗䠄㻼㻻㻿㼀䠅䚸い䛪䜜䛛䛾

䝇䝮䞊䝇䝣䜱䝹䝍䞊 

䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹

䜼䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄㻼㻾㻱䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗

䠅䚸い䛪䜜䛛䛾高域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷

䜰ン䝥䛻入力䛩䜛前䛻䝝䜲䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯

䝇䝍䝆䜸䞉䜽䜸䝸䝔䜱䛾䝻䞊

䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜼䝍䞊䞉䝅䜾䝘䝹䠄㻼㻾㻱

䠅䚸い䛪䜜䛛䛾高域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝫䝆䝅䝵ン䝇䜲䝑䝏：䝥䝸䚸䝫䝇䝖䚸䜸䝣䚹 䝇䝮䞊䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗

䠅䚸い䛪䜜䛛䛾高域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䜼䝍䞊䛾䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛛䜙䛾䝃䜴ン䝗䛷䝠䝇や䝜䜲䝈䛜多く感䛨䜛

䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜰ン䝥䞉䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷発生䛧䛯䝝䜲䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用

䝣䜱䝹䝍䞊䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹 

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

㻼㻾㻱䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン

域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗

 

䝠䝇や䝜䜲䝈䛜多く感䛨䜛場合䚸

䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䝟䝇䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛧䛶ప域䜢抑え

6 

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン

域䜢䜹䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝣䜱䝹䝍䞊䜢使用䛩䜛䛸䚸 

䠅䚸䜎䛯䛿䝥䝻䝉䝑䝅ン䜾䛧䛯䜰ン䝥䛾䝃䜴ン䝗

場合䚸

䜶ン䝗䜢䝣䜱䝹䝍䝸ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䜶ン䝗䜢䜹䝑䝖䛧䛯い場合䚸䛣䛾

䛧䛶ప域䜢抑え



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

䝕䜱䝺䜲

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

䜽䝇䝁ン䝖䝻䞊䝹や

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䜢聞䛛䛪䛻䝸䞊䝗

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䝆䞉䝕䜱䝺䜲䛾䝃䜴ン䝗䛜本当䛻気䛻入䛳䛶い䜎䛩

 

㻝 

䝕䜱䝺䜲䜶䝣䜵䜽䝖䛸䛭䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛾䜸ン

䜎䛩䚹

• 

• 

䝕䜱䝺䜲 

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

䜽䝇䝁ン䝖䝻䞊䝹や 

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䜢聞䛛䛪䛻䝸䞊䝗㻛䝋䝻䛾䝃䜴ン䝗䜢䝔䝇䝖䛩䜛䛣䛸䛿多く䛾䝥䝺䞊䝲䞊䛻䛸䛳

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䝆䞉䝕䜱䝺䜲䛾䝃䜴ン䝗䛜本当䛻気䛻入䛳䛶い䜎䛩

㻝  䝕䜱䝺䜲 䜸ン㻛䜸䝣

䝕䜱䝺䜲䜶䝣䜵䜽䝖䛸䛭䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛾䜸ン

䜎䛩䚹 

 䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝕䜱䝺䜲䛿䜸ン

 䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝕䜱䝺䜲䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅

 

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

 㻰㻭㼃 䝁ン䝖䝻䞊䝹䛾

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䝋䝻䛾䝃䜴ン䝗䜢䝔䝇䝖䛩䜛䛣䛸䛿多く䛾䝥䝺䞊䝲䞊䛻䛸䛳

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䝆䞉䝕䜱䝺䜲䛾䝃䜴ン䝗䛜本当䛻気䛻入䛳䛶い䜎䛩

䜸䝣 

䝕䜱䝺䜲䜶䝣䜵䜽䝖䛸䛭䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛾䜸ン

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝕䜱䝺䜲䛿䜸ン 

䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝕䜱䝺䜲䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

䝁ン䝖䝻䞊䝹䛾 㻮㻼㻹 䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䝅ン䜽等䛾現

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䝋䝻䛾䝃䜴ン䝗䜢䝔䝇䝖䛩䜛䛣䛸䛿多く䛾䝥䝺䞊䝲䞊䛻䛸䛳

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䝆䞉䝕䜱䝺䜲䛾䝃䜴ン䝗䛜本当䛻気䛻入䛳䛶い䜎䛩䚹 

䝕䜱䝺䜲䜶䝣䜵䜽䝖䛸䛭䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛾䜸ン㻛䜸䝣䜢ษ䜚替え䜛䛯䜑䛻使用䛧

䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝕䜱䝺䜲䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅 

1     2 3 4 5 

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䝅ン䜽等䛾現

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䝋䝻䛾䝃䜴ン䝗䜢䝔䝇䝖䛩䜛䛣䛸䛿多く䛾䝥䝺䞊䝲䞊䛻䛸䛳

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䜸䝣䜢ษ䜚替え䜛䛯䜑䛻使用䛧

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝇䝖ン䝥䝪䝑䜽䝇䞉䝕䜱䝺䜲䜢䝰䝕䝸ン䜾䛧䚸限䜙䜜䛯周波数帯域䚸

䝸䝢䞊䝖䛾高域減衰等䚸䛭䛾代表的䛺䝃䜴ン䝗䜢再現䛧䜎䛧䛯䚹䛭䛾後䚸䝭䝑

䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䝅ン䜽等䛾現

代的䛺機能䜒追加䛧䜎䛧䛯䚹䜒䛱䜝䜣䚸自ศ䛾䜼䝍䞊䞉䝃䜴ン䝗䜢出䛩䛯䜑䛻

䝁䞊䝷䝇䚸䝣䝷ン䝆䝱䞊䚸䝸䝞䞊䝤や䚸௚䛾䝕䜱䝺䜲䛾䜘う䛺外部䛾䜶䝣䜵䜽䝖

䜒使う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䛜䚸ᡃ々䛾䝕䜱䝺䜲䛻䜘䛳䛶素晴䜙䛧い䝃䜴ン䝗䛜得䜙

䜜䜛䝥䝸䝉䝑䝖䛜あ䜛䛣䛸䜢試䛧䛶頂䛝䛯い䛸願䛳䛶い䜎䛩䚹䝕䜱䝺䜲䛾䝍䝑䝏

䝋䝻䛾䝃䜴ン䝗䜢䝔䝇䝖䛩䜛䛣䛸䛿多く䛾䝥䝺䞊䝲䞊䛻䛸䛳

䛶現実的䛿䛺い䛸考え䚸䛣䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢加え䜎䛧䛯䚹ᡃ々䛿䚸䛣䛾䝡ン䝔䞊

䜸䝣䜢ษ䜚替え䜛䛯䜑䛻使用䛧

䝬䜴䝇䛷

䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛩䚹

 

䝍䜲䝮

䜎䛩䚹

 

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾
 
 

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾
 
 

㼤㻞 & 㻛㻞

㻠㻜㻜㼙㼟

䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

㻖 

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻞  䝍䝑䝥㻖 

䝬䜴䝇䛷㼀㻭㻼 䝪䝍ン䜢

䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛩䚹䝔ン䝫䛜一定䛧䛶い䛺い曲䜢演奏䛩䜛際䛻便利䛷䛩䚹

㻟  䝍䜲䝮 

䝍䜲䝮䝜䝤䜢使用䛧䛶䝭䝸䝉䝁ン䝗単఩䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

䜎䛩䚹調整ྍ能䛺䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛿䚸

㻠  㼤㻞㻖 

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾

㻡  㻛㻞㻖 

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾

㼤㻞 & 㻛㻞䝪䝍ン 

㻠㻜㻜㼙㼟䛾最大䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢超え䛺い範ᅖ䛷両方䛾

䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

㻖 注：䜹䝇䝍䝮䝁ン䝖䝻䞊䝹：䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン非対応

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝪䝍ン䜢曲䛻合わ䛫䛶

䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹㻰㻭㼃 

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䝔ン䝫䛜一定䛧䛶い䛺い曲䜢演奏䛩䜛際䛻便利䛷䛩䚹

䝜䝤䜢使用䛧䛶䝭䝸䝉䝁ン䝗単఩䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

調整ྍ能䛺䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛿䚸㻝㻡㼙㼟 

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾㻞

䛣䛾䝪䝍ン䛻䜘䛳䛶䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾半ศ

䛾最大䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢超え䛺い範ᅖ䛷両方䛾

䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

注：䜹䝇䝍䝮䝁ン䝖䝻䞊䝹：䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン非対応

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

曲䛻合わ䛫䛶䝸䝈䝭䜹䝹䛻䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛣䛸䛷䚸䝕䜱䝺

㻰㻭㼃 や 㻮㻼㻹 䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䛻合わ䛫

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䝔ン䝫䛜一定䛧䛶い䛺い曲䜢演奏䛩䜛際䛻便利䛷䛩䚹

䝜䝤䜢使用䛧䛶䝭䝸䝉䝁ン䝗単఩䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

㻝㻡㼙㼟 ～ 㻝㻜㻜㻜㼙㼟䜎䛷䛷䛩䚹

㻞倍䛻設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

半ศ䛻設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䛾最大䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢超え䛺い範ᅖ䛷両方䛾䝪䝍ン䜢繰䜚返䛧使用

注：䜹䝇䝍䝮䝁ン䝖䝻䞊䝹：䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン非対応 

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝸䝈䝭䜹䝹䛻䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛣䛸䛷䚸䝕䜱䝺

䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䛻合わ䛫

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䝔ン䝫䛜一定䛧䛶い䛺い曲䜢演奏䛩䜛際䛻便利䛷䛩䚹 

䝜䝤䜢使用䛧䛶䝭䝸䝉䝁ン䝗単఩䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

䜎䛷䛷䛩䚹 

䛻設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䛻設定䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝪䝍ン䜢繰䜚返䛧使用

7 

䝸䝈䝭䜹䝹䛻䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛣䛸䛷䚸䝕䜱䝺

䝧䞊䝇䛾䝔ン䝫䛻合わ䛫

䛶䝥䝺䞊䛧䛺く䛶䜒䚸䝕䜱䝺䜲䛾䝔ン䝫䜢䜼䝍䞊䛾䝸䝣䛻合わ䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䝜䝤䜢使用䛧䛶䝭䝸䝉䝁ン䝗単఩䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

䝪䝍ン䜢繰䜚返䛧使用



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
㻝 

㻳㼁㻵

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

べ䛶䛾値䛿

ン䝫䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝉䝑䝅䝵ン䛾䝔ン䝫䛸自動的䛻ྠ期䛧䜎䛩䚹

 

㻞 

必要䛻応䛨䛶䚸䝗䝷䜲䛾䜰ン䝥䝃䜴ン䝗䛸䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛

䝖䝻䞊䝹䜢使用䛧䛶く䛰䛥い䚹᥍え目䛺䝕䜱䝺䜲䛾場合䚸

䝕䜱䝺䜲䜢必要䛸䛩䜛場合䛿䚸

 

㻟 

䝕䜱䝺䜲音䜢

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

㻞㻡

㻝   䝩䝇䝖㻮㻼㻹 

㻳㼁㻵ୖ䛷㻮㻼㻹䝘ン䝞䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䛜開䛝䚸二ศ音符䚸

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

べ䛶䛾値䛿㻮㻼㻹䜴䜱ン䝗䜴䛻表示䛥䜜䛶い䜛䝔ン䝫䜢元䛻計算䛥䜜䜎䛩䚹䝔

ン䝫䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝉䝑䝅䝵ン䛾䝔ン䝫䛸自動的䛻ྠ期䛧䜎䛩䚹

㻞  䝭䝑䜽䝇 

必要䛻応䛨䛶䚸䝗䝷䜲䛾䜰ン䝥䝃䜴ン䝗䛸䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛

䝖䝻䞊䝹䜢使用䛧䛶く䛰䛥い䚹᥍え目䛺䝕䜱䝺䜲䛾場合䚸

䝕䜱䝺䜲䜢必要䛸䛩䜛場合䛿䚸

㻟  䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽 

䝕䜱䝺䜲音䜢繰䜚返䛩回

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

㻞㻡䠂前後䛷あ䜛䛸言え䜎䛩䚹

䝘ン䝞䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䛜開䛝䚸二ศ音符䚸

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

䜴䜱ン䝗䜴䛻表示䛥䜜䛶い䜛䝔ン䝫䜢元䛻計算䛥䜜䜎䛩䚹䝔

ン䝫䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝉䝑䝅䝵ン䛾䝔ン䝫䛸自動的䛻ྠ期䛧䜎䛩䚹

必要䛻応䛨䛶䚸䝗䝷䜲䛾䜰ン䝥䝃䜴ン䝗䛸䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛

䝖䝻䞊䝹䜢使用䛧䛶く䛰䛥い䚹᥍え目䛺䝕䜱䝺䜲䛾場合䚸

䝕䜱䝺䜲䜢必要䛸䛩䜛場合䛿䚸㻡㻜䠂以ୖ䛾設定䛜必要䛺場合䛜あ䜚䜎䛩䚹

 

䛩回数䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

䠂前後䛷あ䜛䛸言え䜎䛩䚹 

䝘ン䝞䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䛜開䛝䚸二ศ音符䚸

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

䜴䜱ン䝗䜴䛻表示䛥䜜䛶い䜛䝔ン䝫䜢元䛻計算䛥䜜䜎䛩䚹䝔

ン䝫䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝉䝑䝅䝵ン䛾䝔ン䝫䛸自動的䛻ྠ期䛧䜎䛩䚹

必要䛻応䛨䛶䚸䝗䝷䜲䛾䜰ン䝥䝃䜴ン䝗䛸䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛

䝖䝻䞊䝹䜢使用䛧䛶く䛰䛥い䚹᥍え目䛺䝕䜱䝺䜲䛾場合䚸 

䠂以ୖ䛾設定䛜必要䛺場合䛜あ䜚䜎䛩䚹

数䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹㻥㻥䠂䛾設定䛿䚸䜋䜌無限

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

1 

䝘ン䝞䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䛜開䛝䚸二ศ音符䚸

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

䜴䜱ン䝗䜴䛻表示䛥䜜䛶い䜛䝔ン䝫䜢元䛻計算䛥䜜䜎䛩䚹䝔

ン䝫䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝉䝑䝅䝵ン䛾䝔ン䝫䛸自動的䛻ྠ期䛧䜎䛩䚹 

必要䛻応䛨䛶䚸䝗䝷䜲䛾䜰ン䝥䝃䜴ン䝗䛸䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢調整䛩䜛 㻹㻵㼄 䝁ン

 約㻝㻜䠂程ᗘ䚸濃い

䠂以ୖ䛾設定䛜必要䛺場合䛜あ䜚䜎䛩䚹 

䠂䛾設定䛿䚸䜋䜌無限

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

2 3 4 

䝘ン䝞䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䛜開䛝䚸二ศ音符䚸

四ศ音符䛺䛹音符䛾値䛷䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䜢接䛳䛶い䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛩

䜴䜱ン䝗䜴䛻表示䛥䜜䛶い䜛䝔ン䝫䜢元䛻計算䛥䜜䜎䛩䚹䝔

䝁ン

䠂程ᗘ䚸濃い

 

䠂䛾設定䛿䚸䜋䜌無限

䛾䝕䜱䝺䜲䝹䞊䝥䛸䛺䜚䜎䛩䚹䝻䝑䜽䛾䝸䞊䝗䝃䜴ン䝗䛷䛾一般的䛺設定䛷䛿

 

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

୚え䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 

 
㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤

䝅ン䝥䝹䛻

䛸完璧䛺䝇䝍䝆

 

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤 

㼀㻻㼀㻻

䞊 䝇 や 䝺 䝁 䞊 䝕 䜱 ン 䜾 䜢 行 䛳 䛶 䛝 䜎 䛧 䛯 䚹 䝗 䜲 䝒 䛾

㻔

㼂㼄㻿 㻣㻞 

所有䛧䛶い䜎䛩䚹

 

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

4 Lo-Fi 

 㻸㻻㻙㻲㻵 䝜䝤䜢右䛻回䛩䛸䝕䜱䝺䜲䛾䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䛾音質䜢ୗ䛢䜛

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

୚え䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

   䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤䜰䝗䝞ン䝇

䝅ン䝥䝹䛻䇾㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺

䛸完璧䛺䝇䝍䝆䜸䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢選択䛧䛶く䛰䛥い

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤 䛾䜸䞊䝘䞊

㼀㻻㼀㻻䚸㻹㻵㻯㻴㻭㻱㻸 㻶㻭㻯㻷㻿㻻㻺

䞊 䝇 や 䝺 䝁 䞊 䝕 䜱 ン 䜾 䜢 行 䛳 䛶 䛝 䜎 䛧 䛯 䚹 䝗 䜲 䝒 䛾

㻔㼣㼣㼣㻚㼎㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤㻙㼟㼠㼡㼐㼕㼛㻚㼐㼑

㼂㼄㻿 㻣㻞 䝁ン䝋䞊䝹䛾

所有䛧䛶い䜎䛩䚹 

 

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝜䝤䜢右䛻回䛩䛸䝕䜱䝺䜲䛾䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䛾音質䜢ୗ䛢䜛

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

୚え䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン 

䜰䝗䝞ン䝇㻵㻾䝔䜽䝜䝻䝆䞊

㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺䇿䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛧䛶䝇䝢䞊䜹䞊

䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢選択䛧䛶く䛰䛥い

䛾䜸䞊䝘䞊㻰㼕㼞㼗 㼁㼘㼞㼕㼏㼔 䛿䚸過去

㻹㻵㻯㻴㻭㻱㻸 㻶㻭㻯㻷㻿㻻㻺 等䜢䛿䛨䜑䛸䛩䜛多く䛾䜰䞊䝔䜱䝇䝖䛸䝥䝻䝕䝳

䞊 䝇 や 䝺 䝁 䞊 䝕 䜱 ン 䜾 䜢 行 䛳 䛶 䛝 䜎 䛧 䛯 䚹 䝗 䜲 䝒 䛾

㼟㼠㼡㼐㼕㼛㻚㼐㼑㻕 䛷䛿䚸䛣䜜䜎䛷䛻

䝁ン䝋䞊䝹䛾㻝ྎ䛸最高級䛾䜰䜴䝖䝪䞊䝗

 

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝜䝤䜢右䛻回䛩䛸䝕䜱䝺䜲䛾䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䛾音質䜢ୗ䛢䜛

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

 

䝔䜽䝜䝻䝆䞊 

䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛧䛶䝇䝢䞊䜹䞊

䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢選択䛧䛶く䛰䛥い䚹 

䛿䚸過去㻞㻜年䛾間䛻

等䜢䛿䛨䜑䛸䛩䜛多く䛾䜰䞊䝔䜱䝇䝖䛸䝥䝻䝕䝳

䞊 䝇 や 䝺 䝁 䞊 䝕 䜱 ン 䜾 䜢 行 䛳 䛶 䛝 䜎 䛧 䛯 䚹 䝗 䜲 䝒 䛾

䛷䛿䚸䛣䜜䜎䛷䛻㻥ྎ䛧䛛製作䛥䜜䛺䛛䛳䛯

ྎ䛸最高級䛾䜰䜴䝖䝪䞊䝗 㻱㻽 や䝬䜲䜽䝥䝸䜰ン䝥䜢

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝜䝤䜢右䛻回䛩䛸䝕䜱䝺䜲䛾䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䛾音質䜢ୗ䛢䜛

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

 

䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛧䛶䝇䝢䞊䜹䞊

年䛾間䛻㻰㻾㻱㻭㻹 㼀㻴㻱㻭㼀㻱㻾

等䜢䛿䛨䜑䛸䛩䜛多く䛾䜰䞊䝔䜱䝇䝖䛸䝥䝻䝕䝳

䞊 䝇 や 䝺 䝁 䞊 䝕 䜱 ン 䜾 䜢 行 䛳 䛶 䛝 䜎 䛧 䛯 䚹 䝗 䜲 䝒 䛾 㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤 㻿㼠㼡㼐㼕㼛 

ྎ䛧䛛製作䛥䜜䛺䛛䛳䛯㻺㻱㼂㻱 

や䝬䜲䜽䝥䝸䜰ン䝥䜢

8 

䝜䝤䜢右䛻回䛩䛸䝕䜱䝺䜲䛾䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䛾音質䜢ୗ䛢䜛

効果䜢䜒䛯䜙䛧䜎䛩䚹䛣䜜䛿䝣䜱䞊䝗䝞䝑䜽䞉䝅䜾䝘䝹䜢䝻䞊䝟䝇䝣䜱䝹䝍䝸ン

䜾䛸䚸歪䜏䜢୚え䜎䛩䚹䛧䛛䛧䚸多く䛾場合䚸䜼䝍䞊的䛺䝃䜴ン䝗や䝇䝍䜲䝹䛸

  

䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛧䛶䝇䝢䞊䜹䞊

㻰㻾㻱㻭㻹 㼀㻴㻱㻭㼀㻱㻾䚸

等䜢䛿䛨䜑䛸䛩䜛多く䛾䜰䞊䝔䜱䝇䝖䛸䝥䝻䝕䝳

㻮㼞㼍㼕㼚㼣㼛㼞㼤 㻿㼠㼡㼐㼕㼛 

㻺㻱㼂㻱 

や䝬䜲䜽䝥䝸䜰ン䝥䜢



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

䛣䛾素晴䜙䛧い䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢使用䛧䛶䚸

䛻䜹䝇䝍䝬䜲䝈䛧䛯膨大䛺

䜲ン䞉䜰ン䝥䛾設定䛻使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜾や

䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 

使用䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻最大

䝬䜲䜽䜢䝡ン䝔䞊䝆䛾

䛧䜎䛧䛯䚹䛣䜜䛻䜘䜚䚸使用䛧䛯䝬䜲䜽䛾䝭䝑䜽䝇や

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

㻼㼞㼛 

 

様々䛺䝥䝸䜰ン䝥や

使用䛥䜜䜎䛧䛯䚹

䜜䛯並列䛾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛧䚸

䝹䞊䝔䜱ン䜾䛥䜜䚸

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

䜜䜙䜢組䜏合わ䛫䛶使用䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹

䛣䛾素晴䜙䛧い䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢使用䛧䛶䚸

䛻䜹䝇䝍䝬䜲䝈䛧䛯膨大䛺

䜲ン䞉䜰ン䝥䛾設定䛻使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䜾や 㻱㻽䛥䜜䛯䜼䝍䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖等䜢

䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

使用䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻最大

䝬䜲䜽䜢䝡ン䝔䞊䝆䛾

䛧䜎䛧䛯䚹䛣䜜䛻䜘䜚䚸使用䛧䛯䝬䜲䜽䛾䝭䝑䜽䝇や

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

㻼㼞㼛 㼀㼛㼛㼘㼟䛻䝹䞊䝔䜱ン䜾䛥䜜䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䜎䛧䛯䚹

様々䛺䝥䝸䜰ン䝥や

使用䛥䜜䜎䛧䛯䚹㻟種類䛾異䛺䜛䝝䞊䝗䜴䜵䜰䝥䝸䜰ン䝥䛸䚸

䜜䛯並列䛾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛧䚸

䝹䞊䝔䜱ン䜾䛥䜜䚸㻼㼞㼛 㼀㼛㼛㼘㼟

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

䜜䜙䜢組䜏合わ䛫䛶使用䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹

1 

䛣䛾素晴䜙䛧い䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢使用䛧䛶䚸

䛻䜹䝇䝍䝬䜲䝈䛧䛯膨大䛺䇾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン

䜲ン䞉䜰ン䝥䛾設定䛻使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䛥䜜䛯䜼䝍䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖等䜢

 

使用䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻最大㻝㻞本䛾䝬䜲䜽䜢慎重䛻䝉䝑䝔䜱ン䜾䛧䚸䛣䜜䜙䛾

䝬䜲䜽䜢䝡ン䝔䞊䝆䛾㻺㼑㼢㼑 㼂㼄㻿䝁ン䝋䞊䝹䛾䛭䜜䛮䜜䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻接続

䛧䜎䛧䛯䚹䛣䜜䛻䜘䜚䚸使用䛧䛯䝬䜲䜽䛾䝭䝑䜽䝇や

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

䛻䝹䞊䝔䜱ン䜾䛥䜜䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䜎䛧䛯䚹

様々䛺䝥䝸䜰ン䝥や㻱㻽䝏䜵䜲ン䜢䜻䝱䝥䝏䝱䞊䛩䜛䛯䜑䛻画期的䛺方法䛜

種類䛾異䛺䜛䝝䞊䝗䜴䜵䜰䝥䝸䜰ン䝥䛸䚸

䜜䛯並列䛾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛧䚸㻺㼑㼢㼑 㼂㼄㻿

㻼㼞㼛 㼀㼛㼛㼘㼟䛻送䜙䜜䛶䜻䝱䝥䝏䝱䞊䜢行う方法䜢使用䛧䜎

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

䜜䜙䜢組䜏合わ䛫䛶使用䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹

䛣䛾素晴䜙䛧い䝉䝑䝖䜰䝑䝥䜢使用䛧䛶䚸㻿㼡㼔㼞 㻼㼀㻝㻜㻜䜰ン䝥䛻使用䛩䜛䛯䜑

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䇿䜢作ᡂ䛧䚸䛭䜜䜢䝥䝷䜾

䜲ン䞉䜰ン䝥䛾設定䛻使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹㻝㻜㻜種類䜒䛾完璧䛺䝬䜲䜻ン

䛥䜜䛯䜼䝍䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖等䜢㻝回䛾䝬䜴䝇䜽䝸䝑䜽䛷簡単䛻使用䛩

本䛾䝬䜲䜽䜢慎重䛻䝉䝑䝔䜱ン䜾䛧䚸䛣䜜䜙䛾

䝁ン䝋䞊䝹䛾䛭䜜䛮䜜䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻接続

䛧䜎䛧䛯䚹䛣䜜䛻䜘䜚䚸使用䛧䛯䝬䜲䜽䛾䝭䝑䜽䝇や㻺㼑㼢㼑䝣䜱䝹䝍䞊䛸

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

䛻䝹䞊䝔䜱ン䜾䛥䜜䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䜎䛧䛯䚹 

䝏䜵䜲ン䜢䜻䝱䝥䝏䝱䞊䛩䜛䛯䜑䛻画期的䛺方法䛜

種類䛾異䛺䜛䝝䞊䝗䜴䜵䜰䝥䝸䜰ン䝥䛸䚸

㻺㼑㼢㼑 㼂㼄㻿䝁ン䝋䞊䝹䛾個別䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻

䛻送䜙䜜䛶䜻䝱䝥䝏䝱䞊䜢行う方法䜢使用䛧䜎

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

䜜䜙䜢組䜏合わ䛫䛶使用䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹 

䜰ン䝥䛻使用䛩䜛䛯䜑

䜢作ᡂ䛧䚸䛭䜜䜢䝥䝷䜾

種類䜒䛾完璧䛺䝬䜲䜻ン

回䛾䝬䜴䝇䜽䝸䝑䜽䛷簡単䛻使用䛩

本䛾䝬䜲䜽䜢慎重䛻䝉䝑䝔䜱ン䜾䛧䚸䛣䜜䜙䛾

䝁ン䝋䞊䝹䛾䛭䜜䛮䜜䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻接続

䝣䜱䝹䝍䞊䛸㻱㻽䛻䜘䜛

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

 

䝏䜵䜲ン䜢䜻䝱䝥䝏䝱䞊䛩䜛䛯䜑䛻画期的䛺方法䛜

種類䛾異䛺䜛䝝䞊䝗䜴䜵䜰䝥䝸䜰ン䝥䛸䚸㻱㻽䛻䝇䝥䝸䝑䝖䛥

䝁ン䝋䞊䝹䛾個別䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻

䛻送䜙䜜䛶䜻䝱䝥䝏䝱䞊䜢行う方法䜢使用䛧䜎

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

䜰ン䝥䛻使用䛩䜛䛯䜑

䜢作ᡂ䛧䚸䛭䜜䜢䝥䝷䜾

種類䜒䛾完璧䛺䝬䜲䜻ン

回䛾䝬䜴䝇䜽䝸䝑䜽䛷簡単䛻使用䛩

本䛾䝬䜲䜽䜢慎重䛻䝉䝑䝔䜱ン䜾䛧䚸䛣䜜䜙䛾

䝁ン䝋䞊䝹䛾䛭䜜䛮䜜䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻接続

䛻䜘䜛

䛝䜑細や䛛䛺䝁ン䝖䝻䞊䝹䛜ྍ能䛸䛺䜚䜎䛧䛯䚹䛭䛧䛶䚸最終的䛺䝭䝑䜽䝇䛿

䝏䜵䜲ン䜢䜻䝱䝥䝏䝱䞊䛩䜛䛯䜑䛻画期的䛺方法䛜

䛻䝇䝥䝸䝑䝖䛥

䝁ン䝋䞊䝹䛾個別䛾䝏䝱ン䝛䝹䛻

䛻送䜙䜜䛶䜻䝱䝥䝏䝱䞊䜢行う方法䜢使用䛧䜎

䛧䛯䚹䛣䛾䝹䞊䝔䜱ン䜾䛻䜘䜚䚸各䝏䜵䜲ン䜢個別䛻䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛧䛯䜚䚸䛭

 

多く䛾䜰ン䝥

感䜢୚え䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹䛭䛧䛶䛣䜜䜙䛾୙完全䛺設定䛿

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䝣䜵䜲䝈䛾調整䚸や

䛣䜜䜙䜢ṇ䛧く設定䛩䜛䛻䛿長年䛾経験䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹

 

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

ン䜾䛻最高䛾䝃䜴ン䝗䜢得䜙䜜䜛

䛭䜜䛿䝸䝁䞊䝹䛷䛝䚸信頼䛜あ䜚䚸䝣䝺䜻䝅䝤䝹䛛䛴即ᗙ

䛷䛝䜎䛩䚹

 

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛩䠄

䜾

䛣䛾䝃䜴ン䝗䛜䜘䜚良い効果䜢得䜛場合䜒あ䜚䜎䛩䚹

 

㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺㻿 

記号䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

多く䛾䜰ン䝥䝅䝭䝳䝺䞊䝍䞊䛿䚸䜻

感䜢୚え䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹䛭䛧䛶䛣䜜䜙䛾୙完全䛺設定䛿

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䝣䜵䜲䝈䛾調整䚸や

䛣䜜䜙䜢ṇ䛧く設定䛩䜛䛻䛿長年䛾経験䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

ン䜾䛻最高䛾䝃䜴ン䝗䜢得䜙䜜䜛

䛭䜜䛿䝸䝁䞊䝹䛷䛝䚸信頼䛜あ䜚䚸䝣䝺䜻䝅䝤䝹䛛䛴即ᗙ

䛷䛝䜎䛩䚹 

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛩䠄㻱㻹㻼㼀㼅  㻼㻸㻭㼅 㼂㻵㻭 㻾㻱㻭㻸 㻯㻭㻮

䜾䛷䛿䚸㻯㼛㼚㼟㼛㼘㼑䛻

䛣䛾䝃䜴ン䝗䛜䜘䜚良い効果䜢得䜛場合䜒あ䜚䜎䛩䚹

㻝 㻗 㻛 㻙 䝇䜲䝑䝏䠄䝥䝷䝇

㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺㻿 䝔䜻䝇䝖䝪䝑䜽䝇䛾䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢使用䛩䜛䛛䚸

記号䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺 

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝅䝭䝳䝺䞊䝍䞊䛿䚸䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛸䝬䜲䜽䛾選択䛻

感䜢୚え䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹䛭䛧䛶䛣䜜䜙䛾୙完全䛺設定䛿

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䝣䜵䜲䝈䛾調整䚸や㻱㻽䛺䛹…䛧䛛䛧䚸䛣䜜䜙䛿簡単䛺調整䛷䛿あ䜚䜎䛫䜣䚹

䛣䜜䜙䜢ṇ䛧く設定䛩䜛䛻䛿長年䛾経験䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

ン䜾䛻最高䛾䝃䜴ン䝗䜢得䜙䜜䜛 㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺 

䛭䜜䛿䝸䝁䞊䝹䛷䛝䚸信頼䛜あ䜚䚸䝣䝺䜻䝅䝤䝹䛛䛴即ᗙ

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

㻱㻹㻼㼀㼅  㻼㻸㻭㼅 㼂㻵㻭 㻾㻱㻭㻸 㻯㻭㻮 䛸䝷䝧䝸ン䜾䛥䜜䛶い䜛䠅

䛻㻝ྎ䛾䝏䝳䞊䝤䜰ン䝥䛾䜏䛾音䜢接続

䛣䛾䝃䜴ン䝗䛜䜘䜚良い効果䜢得䜛場合䜒あ䜚䜎䛩䚹

䝇䜲䝑䝏䠄䝥䝷䝇㻛䝬䜲䝘䝇䠅

䝔䜻䝇䝖䝪䝑䜽䝇䛾䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢使用䛩䜛䛛䚸

㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺 䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝱䝡䝛䝑䝖䛸䝬䜲䜽䛾選択䛻

感䜢୚え䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹䛭䛧䛶䛣䜜䜙䛾୙完全䛺設定䛿

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䛧䛛䛧䚸䛣䜜䜙䛿簡単䛺調整䛷䛿あ䜚䜎䛫䜣䚹

䛣䜜䜙䜢ṇ䛧く設定䛩䜛䛻䛿長年䛾経験䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

㻾㻱㻯 㻯㻴㻭㻵㻺 䜢選択䛧䝥䝺䞊䛩䜛䛰䛡䛷䛩䚹

䛭䜜䛿䝸䝁䞊䝹䛷䛝䚸信頼䛜あ䜚䚸䝣䝺䜻䝅䝤䝹䛛䛴即ᗙ

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛸䝷䝧䝸ン䜾䛥䜜䛶い䜛䠅

䜰ン䝥䛾䜏䛾音䜢接続

䛣䛾䝃䜴ン䝗䛜䜘䜚良い効果䜢得䜛場合䜒あ䜚䜎䛩䚹 

䝬䜲䝘䝇䠅 

䝔䜻䝇䝖䝪䝑䜽䝇䛾䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢使用䛩䜛䛛䚸

䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝱䝡䝛䝑䝖䛸䝬䜲䜽䛾選択䛻䜘䛳䛶䛿違和

感䜢୚え䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹䛭䛧䛶䛣䜜䜙䛾୙完全䛺設定䛿㻱㻽や䚸䝥䝻䝉䝑

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䛧䛛䛧䚸䛣䜜䜙䛿簡単䛺調整䛷䛿あ䜚䜎䛫䜣䚹

䛣䜜䜙䜢ṇ䛧く設定䛩䜛䛻䛿長年䛾経験䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹. 

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

䜢選択䛧䝥䝺䞊䛩䜛䛰䛡䛷䛩䚹

䛭䜜䛿䝸䝁䞊䝹䛷䛝䚸信頼䛜あ䜚䚸䝣䝺䜻䝅䝤䝹䛛䛴即ᗙ䛻対応䛩䜛䛣䛸䛜

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛸䝷䝧䝸ン䜾䛥䜜䛶い䜛䠅䚹䛣䛾䝉䝑䝔䜱ン

䜰ン䝥䛾䜏䛾音䜢接続䛩䜛䛣䛸䛻䛺䜚䜎䛩

䝔䜻䝇䝖䝪䝑䜽䝇䛾䝥䝹䝎䜴ン䝯䝙䝳䞊䜢使用䛩䜛䛛䚸䇾㻗㻛

䜢䝤䝷䜴䝆ン䜾䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

9 

違和

や䚸䝥䝻䝉䝑

䝅ン䜾䛻䜘䛳䛶䝴䞊䝄䞊䛜補完䛧䜎䛩䚹異䛺䜛䝬䜲䜽䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛾䝭䝑䜽䝇䚸

䛧䛛䛧䚸䛣䜜䜙䛿簡単䛺調整䛷䛿あ䜚䜎䛫䜣䚹

調整䛩䜛必要䛜あ䜛䛾䛿䚸䝖䞊ンや䝀䜲ン䛷䚸䜰ン䝥䛾䝏䝱ン䝛䝹䛸䝉䝑䝔䜱

䜢選択䛧䝥䝺䞊䛩䜛䛰䛡䛷䛩䚹

䛻対応䛩䜛䛣䛸䛜

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻䛚気䛻入䜚䛜見䛴䛡䜙䜜䛺䛛䛳䛯場合䚸最後䛾䝉

䝑䝔䜱ン䜾䛸䛧䛶独自䛾䝬䜲䜻ン䜾䜢䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎

䛣䛾䝉䝑䝔䜱ン

䛩䜛䛣䛸䛻䛺䜚䜎䛩䚹

㻗㻛㻙䇿



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1

使用すࡿ曲࡟最高࡟マッチすࡿ

マ࡛ࢫ࢘

また次の࡟

煩わしい操作ࢆし࡞けࢀばࡾ࡞ませࠋࢇ

 

㻿㻱㻝㻜㻜

い䜎䛩䚹：

ン䝫䛻䝅ン䜽䛧䚸

䛻䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䜘う䛻䛧䛶演奏䜢中断䛩䜛䛣䛸䛺く䚸いく䛴䛛䛾

䜾䝏䜵䜲ン

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䛴䛛䛳䛯䜙䚸䜒う一ᗘ

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䛰䛥い䚹

 

㻞 

㻾㻯

䜘う䛺設定䛜使用䛥䜜䛯䛛䜢表示䛧䜎䛩䚹

1  㻭㼡㼠㼛 & 㻮㼍㼞䝉䝺䜽䝅䝵ン

使用すࡿ曲࡟最高࡟マッチすࡿ

マ࡛ࢫ࢘レコーデ࢕ングチ࢖࢙ン

ン࢖࢙ングチ࢕また次のレコーデ࡟

煩わしい操作ࢆし࡞けࢀばࡾ࡞ませࠋࢇ

㻿㻱㻝㻜㻜 䛿䚸䛭䜣䛺煩わ䛧い作業䜢䛧䛺く䛶いい䜘う䛻䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢提供䛧䛶

い䜎䛩䚹：䝟䝍䞊ン䠄㻝

ン䝫䛻䝅ン䜽䛧䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン

䛻䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䜘う䛻䛧䛶演奏䜢中断䛩䜛䛣䛸䛺く䚸いく䛴䛛䛾

䜾䝏䜵䜲ン䛾音䜢㻝䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䛴䛛䛳䛯䜙䚸䜒う一ᗘ

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䛰䛥い䚹 

㻞  㻾㻯䜲ン䝣䜷 

㻾㻯䜲ン䝣䜷機能䛿䚸選択䛧䛯䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛩䜛䛯䜑䛻䛹䛾

䜘う䛺設定䛜使用䛥䜜䛯䛛䜢表示䛧䜎䛩䚹

1 

䝉䝺䜽䝅䝵ン 

使用すࡿ曲࡟最高࡟マッチすࡿレコーデ࢕ングチ࢖࢙ン

レコーデ࢕ングチ࢖࢙ンࢆ選びࠊいくつかフレーࢬ弾いた後

レコーデ࢕ングチ࢖࢙ン

煩わしい操作ࢆし࡞けࢀばࡾ࡞ませࠋࢇ

䛿䚸䛭䜣䛺煩わ䛧い作業䜢䛧䛺く䛶いい䜘う䛻䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢提供䛧䛶

㻝䚸㻞䜎䛯䛿㻠小節䠅䜢選択䛩䜛䛸䝥䝷䜾䜲ン䛿

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン

䛻䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䜘う䛻䛧䛶演奏䜢中断䛩䜛䛣䛸䛺く䚸いく䛴䛛䛾

䚸㻞䚸㻠小節䛤䛸䛻自動的䛻ษ替え䚸試䛩䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䛴䛛䛳䛯䜙䚸䜒う一ᗘ 㻭㼁㼀㻻 䝪䝍ン䜢押䛧䚸

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䜲ン䝣䜷機能䛿䚸選択䛧䛯䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛩䜛䛯䜑䛻䛹䛾

䜘う䛺設定䛜使用䛥䜜䛯䛛䜢表示䛧䜎䛩䚹

2 

レコーデ࢕ングチ࢖࢙ン

弾いた後ࢬいくつかフレーࠊ選びࢆ

レコーデ࢕ングチ࢖࢙ンࢆ探すため࡟マࢆࢫ࢘使う࡜いう

煩わしい操作ࢆし࡞けࢀばࡾ࡞ませࠋࢇ 

䛿䚸䛭䜣䛺煩わ䛧い作業䜢䛧䛺く䛶いい䜘う䛻䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢提供䛧䛶

小節䠅䜢選択䛩䜛䛸䝥䝷䜾䜲ン䛿

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン䜢使用䛷䛝䜛䜘う

䛻䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䜘う䛻䛧䛶演奏䜢中断䛩䜛䛣䛸䛺く䚸いく䛴䛛䛾

小節䛤䛸䛻自動的䛻ษ替え䚸試䛩䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䝪䝍ン䜢押䛧䚸 䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢停Ṇ䛧䚸必要䛺䝺

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䜲ン䝣䜷機能䛿䚸選択䛧䛯䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛩䜛䛯䜑䛻䛹䛾

䜘う䛺設定䛜使用䛥䜜䛯䛛䜢表示䛧䜎䛩䚹 

3 4 

レコーデ࢕ングチ࢖࢙ンࢆ探す場合ࠊ

弾いた後ࢬいくつかフレーࠊ選びࢆ

いう࡜使うࢆࢫ࢘マ࡟探すためࢆ

䛿䚸䛭䜣䛺煩わ䛧い作業䜢䛧䛺く䛶いい䜘う䛻䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢提供䛧䛶

小節䠅䜢選択䛩䜛䛸䝥䝷䜾䜲ン䛿 㻰㻭㼃 䛾䝔

䛾䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン䜢使用䛷䛝䜛䜘う

䛻䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䜘う䛻䛧䛶演奏䜢中断䛩䜛䛣䛸䛺く䚸いく䛴䛛䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン

小節䛤䛸䛻自動的䛻ษ替え䚸試䛩䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢停Ṇ䛧䚸必要䛺䝺

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䜲ン䝣䜷機能䛿䚸選択䛧䛯䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛩䜛䛯䜑䛻䛹䛾

ࠊ探す場合ࢆ

弾いた後ࢬいくつかフレーࠊ選びࢆ

いう࡜使うࢆࢫ࢘マ࡟探すためࢆ

䛿䚸䛭䜣䛺煩わ䛧い作業䜢䛧䛺く䛶いい䜘う䛻䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢提供䛧䛶

䛾䝔

䛾䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵ン䜢使用䛷䛝䜛䜘う

䝺䝁䞊䝕䜱ン

小節䛤䛸䛻自動的䛻ษ替え䚸試䛩䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䝢䞊䜹䞊䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛷聴䛝䛺䛜䜙䛱䜗う䛹良い䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛜見

䜸䞊䝖䝰䞊䝗䜢停Ṇ䛧䚸必要䛺䝺

䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢選択䛧䛶䝖䞊ンや䝀䜲ン䜢調整䛧䛶音作䜚䜢進䜑䛶く

䜲ン䝣䜷機能䛿䚸選択䛧䛯䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢作ᡂ䛩䜛䛯䜑䛻䛹䛾

㻿㼡㼔㼞

ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝡ン䝔䞊䝆

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

䝖䝥䝑䝖䛾物䛜あ䜚䜎䛩䚹

䝦䝡䞊䝯䝍䝹

䜾䝘䝹䛜

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

䜒䛧䜜䜎䛫䜣䚹

 

標準的䛺䜼䝍䞊䜢使用䛩䜛場合䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢

奨䛧䜎䛩䚹
 
 

䝥䝸䜰ン䝥䞉䝉䜽䝅䝵ン䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

䝞䜲䝟䝇䝥䝸䞉䝇䜲䝑䝏䜢使用䛩䜛䛸䚸

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

使用䛧䚸

内蔵䛾䝟ワ䞊䜰ン䝥䛸䝇䝢䞊䜹䞊

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䜴ン䝗䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻟  䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン

㻿㼡㼔㼞 㻼㼀㻝㻜㻜 䝥䝸䜰ン䝥䜢強く䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛯い場合䛻䚸䛚好䜏䛻合わ䛫䛶䜲

ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝡ン䝔䞊䝆

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

䝖䝥䝑䝖䛾物䛜あ䜚䜎䛩䚹

䝦䝡䞊䝯䝍䝹䝇䝍䜲䝹䛾

䜾䝘䝹䛜過剰䛺場合や䚸

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

䜒䛧䜜䜎䛫䜣䚹 

標準的䛺䜼䝍䞊䜢使用䛩䜛場合䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢

奨䛧䜎䛩䚹 

㻠  䝞䜲䝟䝇䞉䝥䝸䜰ン䝥

䝥䝸䜰ン䝥䞉䝉䜽䝅䝵ン䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

䝞䜲䝟䝇䝥䝸䞉䝇䜲䝑䝏䜢使用䛩䜛䛸䚸

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

使用䛧䚸㻼㼀㻝㻜㻜䜢介䛧䛶䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛場合䛻便利䛷䛩䚹䛣䛾場合䛷䜒

内蔵䛾䝟ワ䞊䜰ン䝥䛸䝇䝢䞊䜹䞊

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䜴ン䝗䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン 

䜰ン䝥䜢強く䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛯い場合䛻䚸䛚好䜏䛻合わ䛫䛶䜲

ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝡ン䝔䞊䝆

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

䝖䝥䝑䝖䛾物䛜あ䜚䜎䛩䚹 

䝇䝍䜲䝹䛾䝝䜲䝀䜲ン䛾䝝䝮䝞䝑䜹䞊䛾場合䛿反対䛷䛩䚹

場合や䚸㻿㼡㼔㼞 㻼㼀㻝㻜㻜

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

標準的䛺䜼䝍䞊䜢使用䛩䜛場合䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢

䝞䜲䝟䝇䞉䝥䝸䜰ン䝥 

䝥䝸䜰ン䝥䞉䝉䜽䝅䝵ン䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹

䝞䜲䝟䝇䝥䝸䞉䝇䜲䝑䝏䜢使用䛩䜛䛸䚸

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

䜢介䛧䛶䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛場合䛻便利䛷䛩䚹䛣䛾場合䛷䜒

内蔵䛾䝟ワ䞊䜰ン䝥䛸䝇䝢䞊䜹䞊㻛䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾䝅䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䜴ン䝗䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜰ン䝥䜢強く䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛯い場合䛻䚸䛚好䜏䛻合わ䛫䛶䜲

ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝡ン䝔䞊䝆䜼䝍䞊䛾䝅ン䜾䝹䝁䜲

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

䝝䝮䝞䝑䜹䞊䛾場合䛿反対䛷䛩䚹

㻼㼀㻝㻜㻜䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䜲ン䝥䝑䝖䛩䜛前䛻

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

標準的䛺䜼䝍䞊䜢使用䛩䜛場合䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䜢䇾㻜䇿

䝥䝸䜰ン䝥䞉䝉䜽䝅䝵ン䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹 

䝞䜲䝟䝇䝥䝸䞉䝇䜲䝑䝏䜢使用䛩䜛䛸䚸㻿㼡㼔㼞 㻿㻱㻝㻜㻜䛾䝥䝸䜰ン䝥䜢完全䛻䜸䝣

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

䜢介䛧䛶䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛場合䛻便利䛷䛩䚹䛣䛾場合䛷䜒

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾䝅䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䜴ン䝗䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䜰ン䝥䜢強く䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛯い場合䛻䚸䛚好䜏䛻合わ䛫䛶䜲

䜼䝍䞊䛾䝅ン䜾䝹䝁䜲

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

䝝䝮䝞䝑䜹䞊䛾場合䛿反対䛷䛩䚹㻰㻵 

䝥䝷䜾䜲ン䛻䜲ン䝥䝑䝖䛩䜛前䛻

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

䇿䛛䜙始䜑䜛䛣䛸䜢᥎

䛾䝥䝸䜰ン䝥䜢完全䛻䜸䝣

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

䜢介䛧䛶䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛場合䛻便利䛷䛩䚹䛣䛾場合䛷䜒

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾䝅䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン

10 

䜰ン䝥䜢強く䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛯い場合䛻䚸䛚好䜏䛻合わ䛫䛶䜲

䜼䝍䞊䛾䝅ン䜾䝹䝁䜲

䝹䞉䝢䝑䜽䜰䝑䝥䛾中䛻䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝀䜲ン䛾補ṇ䛜必要䛺ప䝺䝧䝹䛾䜰䜴

㻰㻵 䝅

䝥䝷䜾䜲ン䛻䜲ン䝥䝑䝖䛩䜛前䛻

௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸䜲ン䝥䝑䝖䝅䜾䝘䝹䜢ୗ䛢䛯く䛺䜛䛛

䛛䜙始䜑䜛䛣䛸䜢᥎

䛾䝥䝸䜰ン䝥䜢完全䛻䜸䝣

䛻䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䛭䛾௚䛾䝝䞊䝗䜴䜵䜰䞉䜼䝍䞊䝥䝸䜰ン䝥䜢

䜢介䛧䛶䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛場合䛻便利䛷䛩䚹䛣䛾場合䛷䜒

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾䝅䝭䝳䝺䞊䝅䝵ン

䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䚸外部䝟ワ䞊䜰ン䝥や䝇䝢䞊䜹䞊䜢使わ䛪䛻䜼䝍䞊䝃

䝇䜲䝑䝏䛜ୖ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䝞䜲䝟䝇䠄䜸䝣䠅䚸䝇䜲䝑䝏䛜ୗ向䛝：䝥䝸䜰ン䝥䛿䜸ン 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
㻝 

㻿㼡㼔㼞

䝺䞊䝅䝵ン䜢䜸䝣䛻ษ䜚替え䛶使用ྍ能䛷䛩䚹䜼䝍䞊以外䛾音色䛻

䝷䜾䜲ン䜢使用䛩䜛䛣䛸䜒良い䜰䜲䝕䜰䛷䛩䚹䝰䝎ン䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢䝺䝁

䞊䝕䜱ン䜾䛩䜛䛻䛿䚸䜰ン䝥全体䛾䝃䜴ン䝗䛻୙ྍ欠䛷あ䜛䝟ワ䞊䜰ン䝥䜢

䜸ン䛻䛧䛯䜎䜎使用䛩䜛䛣䛸䜢᥎奨䛧䜎䛩䚹

 

㻞 

䜰䜴䝖䝥䝑䝖䝪䝸䝳䞊䝮䜢䝁ン䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹

䝝䞊䝗䜴䜵䜰䛾世界䛷䛿䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䛿䜼䝍䞊䝟ワ䞊䜰ン䝥䛾䝪䝸䝳䞊䝮

䜢ୗ䛢䜛䛯䜑䛻使用䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛣䛾方法䛷䝟ワ䞊䜰ン䝥䛾出力䜢ୖ䛢䚸

䜽䝸䝑䝢ン䜾䛜始䜎䜛䜎䛷䝗䝷䜲䝤䛥䛫䛶䜒聴覚䜢保護䛧䚸隣人䛻迷惑䜢䛛䛡

䛪䛻済䜐䝪䝸䝳䞊䝮䜢保䛴䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝏䝳䞊䝤䛜䜽䝸䝑䝢ン䜾䛧䛯䝟ワ

䞊䜰ン䝥䛿䚸䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䛻歪䜏や䝝䞊䝰䝙䜽䝇䜢加え䜎䛩䚹完全䛻䜽䝷

ン䜽䜰䝑䝥䛥䜜䛯䝟ワ䞊䜰ン䝥䛿䚸䝟ワ䞊䝋䞊䜽䛷音量䛜変化䛧䚸䝬䝇䝍䞊䝪
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䝇䝢䞊䜹䞊䚸䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻䛿䚸

㻯㼞㼑㼍㼙㼎㼍㼏㼗䝇䝢䞊䜹䞊䛜搭載䛥䜜䛶い䜎䛩䚹

䜹䝇䝍䝮䝯䜲䝗䛾㻠㼤㻝㻞䇾 䝇䝢䞊䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䠄䝇䝖䝺䞊䝖䠅䛻

䝢䞊䜹䞊䜢搭載䛧䛶い䜎䛩䚹 

㻭㼙㼑㼞㼕㼏㼍㼚 㻠㼤㻝㻞 

㻹㼑㼟㼍 㻮㼛㼛㼓㼕㼑 㻾㼑㼏㼠㼕㼒㼕㼑㼞® 㻠㼒㼎 㻞㻤㻜㼃 㻠㼤㻝㻞 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜

㻿㼀㻭㻺㻰㻭㻾㻰  㻾㼑㼏㼠㼕㼒㼕㼑㼞® 㻠㼤㻝㻞䛿䚸䜸䞊䝞䞊䝃䜲䝈䛾

䜛䜘う䛺䝻䞊䜶ン䝗䛻䝟ン䝏や䝺䝌䝘ン䝇䜢提供䛧䜎䛩䚹䝇䝮䞊䝈䛺䝭䝑䝗䝺ン

䝆䛸䛿䛳䛝䜚䛸䛧䛯䝝䜲䜶ン䝗䛻調整䛥䜜䚸䜒䛳䛸䜒人気䛾あ䜛

䝖䛸言え䚸䝦䝡䞊䛺䝃䜴ン䝗䛾䜰䜲䝁ン䛸䛺䛳䛶い䜎䛩䚹

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻使用䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖

䝇䝢䞊䜹䞊䚸䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻䛿䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䛜搭載䛥䜜䛶い䜎䛩䚹 

䝇䝢䞊䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䠄䝇䝖䝺䞊䝖䠅䛻

㻹㼑㼟㼍 㻮㼛㼛㼓㼕㼑 㻾㼑㼏㼠㼕㼒㼕㼑㼞® 㻠㼒㼎 㻞㻤㻜㼃 㻠㼤㻝㻞 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜 

䛿䚸䜸䞊䝞䞊䝃䜲䝈䛾㻠㼤㻝㻞

䜛䜘う䛺䝻䞊䜶ン䝗䛻䝟ン䝏や䝺䝌䝘ン䝇䜢提供䛧䜎䛩䚹䝇䝮䞊䝈䛺䝭䝑䝗䝺ン

䝆䛸䛿䛳䛝䜚䛸䛧䛯䝝䜲䜶ン䝗䛻調整䛥䜜䚸䜒䛳䛸䜒人気䛾あ䜛

䝖䛸言え䚸䝦䝡䞊䛺䝃䜴ン䝗䛾䜰䜲䝁ン䛸䛺䛳䛶い䜎䛩䚹 

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛻使用䛧䛯䜻䝱䝡䝛䝑䝖 

䝇䝢䞊䜹䞊䚸䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛻䛿䚸㻞ྎ䛾㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 

䝇䝢䞊䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䠄䝇䝖䝺䞊䝖䠅䛻㻠基䛾㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜䝇

 

㻠㼤㻝㻞䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛷䚸唸

䜛䜘う䛺䝻䞊䜶ン䝗䛻䝟ン䝏や䝺䝌䝘ン䝇䜢提供䛧䜎䛩䚹䝇䝮䞊䝈䛺䝭䝑䝗䝺ン

䝆䛸䛿䛳䛝䜚䛸䛧䛯䝝䜲䜶ン䝗䛻調整䛥䜜䚸䜒䛳䛸䜒人気䛾あ䜛㻠㼤㻝㻞䜻䝱䝡䝛䝑
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㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 

䝇

䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛷䚸唸

䜛䜘う䛺䝻䞊䜶ン䝗䛻䝟ン䝏や䝺䝌䝘ン䝇䜢提供䛧䜎䛩䚹䝇䝮䞊䝈䛺䝭䝑䝗䝺ン

䜻䝱䝡䝛䝑



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En

Ma

㻝㻥㻢㻜㼀㼂

䛣䜜䛿䚸

䛾

䛾䝰䝜䝷䝹䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛿䚸

ン䝆䛾䝺䝌䝘ン䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜పく䛺䜚䜎䛩䚹
 

往年䛾䜽䝷䝅䝑䜽䛺外観䛸色調䜢再現䛩䜛䛯䜑䛻䚸

供䛧䛶い䜎䛩䚹

䛾

䝣䝺䝑䝖䜽䝻䝇䛸䜘䜚䝇䝮䞊䝈䛺䜶䝞ン䝖䜽䝻䝇

㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘 㻝㻥㻢㻜㼀㼂

䛚䜚䚸

. 

English 4x12 

Marshall 1960TV Le

㻝㻥㻢㻜㼀㼂䛻䛿䚸㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚®

䛣䜜䛿䚸㻝㻥㻢㻜㻭™䛷使用䛥䜜䛶い䜛

䛾㻳㼞㼑㼑㼚㼎㼍㼏㼗㼟䛿䚸䜘䜚䜴䜷䞊䝮䛷䝃䝏䝳䝺䞊䝅䝵ン䛜得䜙䜜䜎䛩䚹䛣䛾

䛾䝰䝜䝷䝹䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛿䚸

ン䝆䛾䝺䝌䝘ン䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜పく䛺䜚䜎䛩䚹
 

往年䛾䜽䝷䝅䝑䜽䛺外観䛸色調䜢再現䛩䜛䛯䜑䛻䚸

供䛧䛶い䜎䛩䚹㻝㻥㻢㻜㼀㼂

䛾㻳㼞㼑㼑㼚㼎㼍㼏㼗䝇䝢䞊䜹䞊䜢再現䛩䜛䜘う䛻設計䛥䜜䛶䛚䜚䚸

䝣䝺䝑䝖䜽䝻䝇䛸䜘䜚䝇䝮䞊䝈䛺䜶䝞ン䝖䜽䝻䝇

㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘 㻝㻥㻢㻜㼀㼂䛿䚸䝇䝍ン䝎䞊䝗䛺

䛚䜚䚸㼀㼂䛾ྡ称䛿䇾㼀㼍㼘㼘

 

 

V Lead 100W 4x12 G

㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚® 㻳㻝㻞㻹㻙㻞㻡 㻳㼞㼑㼑㼚㼎㼍㼏㼗

䛷使用䛥䜜䛶い䜛㻣㻡 㼃

䛿䚸䜘䜚䜴䜷䞊䝮䛷䝃䝏䝳䝺䞊䝅䝵ン䛜得䜙䜜䜎䛩䚹䛣䛾

䛾䝰䝜䝷䝹䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛿䚸㻝㻥㻢㻜㻭や㻝㻥㻢㻜㻮™

ン䝆䛾䝺䝌䝘ン䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜పく䛺䜚䜎䛩䚹

往年䛾䜽䝷䝅䝑䜽䛺外観䛸色調䜢再現䛩䜛䛯䜑䛻䚸

㻝㻥㻢㻜㼀㼂䛾㻠基䛾㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘㻛㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚

䝇䝢䞊䜹䞊䜢再現䛩䜛䜘う䛻設計䛥䜜䛶䛚䜚䚸

䝣䝺䝑䝖䜽䝻䝇䛸䜘䜚䝇䝮䞊䝈䛺䜶䝞ン䝖䜽䝻䝇

䛿䚸䝇䝍ン䝎䞊䝗䛺㻠 㼤 㻝㻞䇾

㼀㼍㼘㼘䇿䚸䇾㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑䇿䛾頭文Ꮠ䛛䜙付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

2 Greenback G12M

㻞㻡 㻳㼞㼑㼑㼚㼎㼍㼏㼗䝇䝢䞊䜹䞊䛜搭載䛥䜜䛶䛚䜚䚸

㻣㻡 㼃䛾㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚㼟䜘䜚䜒余裕䛜あ䜚䚸

䛿䚸䜘䜚䜴䜷䞊䝮䛷䝃䝏䝳䝺䞊䝅䝵ン䛜得䜙䜜䜎䛩䚹䛣䛾

㻝㻥㻢㻜㻮™䜘䜚䜒㻢㻡㼙㼙高䛥䛜あ䜚䚸䝭䝑䝗䝺

ン䝆䛾䝺䝌䝘ン䝇䝺䝇䝫ン䝇䛜పく䛺䜚䜎䛩䚹 

往年䛾䜽䝷䝅䝑䜽䛺外観䛸色調䜢再現䛩䜛䛯䜑䛻䚸㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘

㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘㻛㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚䛻䜘䜛䝝䜴䝆ン䜾䛿䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䜢再現䛩䜛䜘う䛻設計䛥䜜䛶䛚䜚䚸

䝣䝺䝑䝖䜽䝻䝇䛸䜘䜚䝇䝮䞊䝈䛺䜶䝞ン䝖䜽䝻䝇䞉䜹䝞䞊䛷௙ୖ䛢䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

㻠 㼤 㻝㻞䇾䜲ン䝏䜘䜚䜒㻠

䇿䛾頭文Ꮠ䛛䜙付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

2M-25 

䝇䝢䞊䜹䞊䛜搭載䛥䜜䛶䛚䜚䚸

䜘䜚䜒余裕䛜あ䜚䚸㻞㻡 㼃

䛿䚸䜘䜚䜴䜷䞊䝮䛷䝃䝏䝳䝺䞊䝅䝵ン䛜得䜙䜜䜎䛩䚹䛣䛾㻝㻜㻜㼃

高䛥䛜あ䜚䚸䝭䝑䝗䝺

㻹㼍㼞㼟㼔㼍㼘㼘䛿䚸㻝㻥㻢㻜㼀㼂䜢提

䛻䜘䜛䝝䜴䝆ン䜾䛿䚸㻞㻡㼣

䝇䝢䞊䜹䞊䜢再現䛩䜛䜘う䛻設計䛥䜜䛶䛚䜚䚸㻢㻜年代後半䛾㻱㻯

䜹䝞䞊䛷௙ୖ䛢䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

㻠䜲ン䝏高く作䜙䜜䛶

䇿䛾頭文Ꮠ䛛䜙付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹 

䝇䝢䞊䜹䞊䛜搭載䛥䜜䛶䛚䜚䚸

㻞㻡 㼃

㻝㻜㻜㼃

高䛥䛜あ䜚䚸䝭䝑䝗䝺

䜢提

㻞㻡㼣

㻱㻯

䜹䝞䞊䛷௙ୖ䛢䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

䜲ン䝏高く作䜙䜜䛶

Fr

㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚 㻠㻝㻞 

㻞㼤㻝㻞䇾 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜 

㻳㻝㻞㻹

㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚 

䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛷䚸

䝇䜢向ୖ䛥䛫䚸

䝡ン䝔䞊䝆䛾

䛥䛫䜎䛩䚹

䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛾中心䛻䛿䚸

取䜚付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

䜎䛧䛯䛜䚸依然䛸䛧䛶必要୙ྍ欠䛺䝃䜴ン䝗䜢評価䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛣䛾䝰䝕

䝹䛿䚸幅広い䝭䝑䝗䝺ン䝆䛾䜰䝍䝑䜽䛸᥍え䜑䛺䝖䝑䝥䜶ン䝗䛷響䛝渡䜚䚸

䜢使用䛫䛪䛸䜒和音䛸鋭い䝸䞊䝗䝖䞊ン䜢得意䛸䛧䛶い䛶䚸

ワ䞊䝻䝑䜽䝦䝑䝗䛻最適䛷䛩䚹

䝗䛻理想的䛺䝇䝢䞊䜹䞊䛷䛩䚹

ୗ䛾

䛶い䜎䛩䚹

䝕䜱ン䜾䛷使用䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䜜䛿非常䛻繊細䛷複雑䛺䝝䞊䝰䝙䜽䝇䚸䜴

䜷䞊䝮䛺䝻䞊䜶ン䝗䚸豊䛛䛺䝭䝑䝗䝺ン䝆䚸䛭䛧䛶

立䛱䜎䛩䚹

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

Friedman Vin

㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚 㻠㻝㻞 䝡ン䝔䞊䝆䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽

㻞㼤㻝㻞䇾 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜 

㻳㻝㻞㻹㻙㻞㻡 䠄䝖䝑䝥䠅

㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻠×㻝㻞

䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛷䚸

䝇䜢向ୖ䛥䛫䚸㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚

䝡ン䝔䞊䝆䛾䝋䝹䝖䠃䝨䝑䝟䞊䜾䝸䝹䛿䚸往年䛾䝤䝸䝔䜱䝑䝅䝳䜰ン䝥䜢連想

䛥䛫䜎䛩䚹 

䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛾中心䛻䛿䚸

取䜚付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹

䜎䛧䛯䛜䚸依然䛸䛧䛶必要୙ྍ欠䛺䝃䜴ン䝗䜢評価䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛣䛾䝰䝕

䝹䛿䚸幅広い䝭䝑䝗䝺ン䝆䛾䜰䝍䝑䜽䛸᥍え䜑䛺䝖䝑䝥䜶ン䝗䛷響䛝渡䜚䚸

䜢使用䛫䛪䛸䜒和音䛸鋭い䝸䞊䝗䝖䞊ン䜢得意䛸䛧䛶い䛶䚸

ワ䞊䝻䝑䜽䝦䝑䝗䛻最適䛷䛩䚹

䝗䛻理想的䛺䝇䝢䞊䜹䞊䛷䛩䚹

ୗ䛾㻞䛴䛾䝇䝻䝑䝖䛻䛿䚸

䛶い䜎䛩䚹㼂㻟㻜䛾䝃䜴ン䝗䛿

䝕䜱ン䜾䛷使用䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䜜䛿非常䛻繊細䛷複雑䛺䝝䞊䝰䝙䜽䝇䚸䜴

䜷䞊䝮䛺䝻䞊䜶ン䝗䚸豊䛛䛺䝭䝑䝗䝺ン䝆䚸䛭䛧䛶

立䛱䜎䛩䚹 

Suhr S
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

 Vintage 4x12 

䝡ン䝔䞊䝆䜻䝱䝡䝛䝑䝖䚸䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽

㻞㼤㻝㻞䇾 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜 䠄䝪䝖䝮䠅

䠄䝖䝑䝥䠅 

㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻠×㻝㻞䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛿䚸

䜹䞊䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛷䚸䝞䝹䝏䝑䜽䝞䞊䝏構造䜢᥇用䛧䚸ప域䛸中域䛾䝺䝇䝫ン

㻲㼞㼕㼑㼐㼙㼍㼚䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛛䜙期待通䜚䛾䝃䜴ン䝗䛜得䜙䜜䜎䛩䚹

䝋䝹䝖䠃䝨䝑䝟䞊䜾䝸䝹䛿䚸往年䛾䝤䝸䝔䜱䝑䝅䝳䜰ン䝥䜢連想

䜻䝱䝡䝛䝑䝖䛾中心䛻䛿䚸㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㻳㻝㻞㻹

取䜚付䛡䜙䜜䛶い䜎䛩䚹㻳㻝㻞㻹 㻳㼞㼑㼑㼚㼎㼍㼏㼗
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㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜

備䛥䜜䛶い䜎䛩䚹㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜

㻮㼘㼡㼑䛾䝃䜴ン䝗䛸新䛧い䝁䞊ン䛸䝁䜲䝹䛾䜰䝑䝉ン䝤䝸䞊䜢᥇用䛧䛶い䜎䛩䚹

改善䛥䜜䛯性能：定格

㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜䛿大量䛾䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䜢簡単䛻処理ྍ能䚹䛣䜜䛿䜽䝷

䝅䝑䜽䛺㻞㼤㻝㻞䝷䜴䝗䝇䝢䞊䜹䞊䛷䛩䚹

Suhr S
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻻㻾㻭㻺㻳㻱 㻠㼤㻝㻞 

㻻㼞㼍㼚㼓㼑® 㻼㻼㻯 㻞㻝㻞 䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽

㻻㼞㼍㼚㼓㼑 㻭㼙㼜㼘㼕㼒㼕㼑㼞㼟 㻼㻼㻯㻞㻝㻞㻙

䝻䝆䜵䜽䝅䝵ン䞉䜻䝱䝡䝛䝑䝖䠄㻼㻼㻯䠅䛾䜘う䛻

板䜢使用䛧䛶作䜙䜜䛶い䜎䛩䚹㻻㼞㼍㼚㼓㼑 㼍㼙㼜㼘㼕㼒㼕㼑㼞㼟

䝱䞊䛿䚸非常䛻頑丈䛺構造䜢保証䛩䜛製造技術䛷制作䛥䜜䛶い䜎䛩䚹

䛾䝴䝙䞊䜽䛺䇾䝇䜻䝑䝗䇿䝕䝄䜲ン䛿䚸䛣䛾䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢䜘䜚䝇䝔䞊䝆

䛻合う䜘う䛻䚸䜘䜚䝍䜲䝖䛺䝧䞊䝇䝺䝇䝫ン䝇䛸䝣䝹䝺ン䝆䛾密ᗘ䜢提供䛧䜎

㻻㼞㼍㼚㼓㼑 㻭㼙㼜㼘㼕㼒㼕㼑㼞㼟䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆䝱䞊䛻䛿䚸

㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜䝇䝢䞊䜹䞊䛸快適䛺䝣䝷䝑䝅䝳䜹䝡䝛䝑䝖䞉䝝ン䝗䝹䛜装

㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜

䛾䝃䜴ン䝗䛸新䛧い䝁䞊ン䛸䝁䜲䝹䛾䜰䝑䝉ン䝤䝸䞊䜢᥇用䛧䛶い䜎䛩䚹

改善䛥䜜䛯性能：定格㻢㻜㼃䚸高出力時䛻発生䛩䜛熱䜢効率的䛻処理䚸

䛿大量䛾䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䜢簡単䛻処理ྍ能䚹䛣䜜䛿䜽䝷

䝷䜴䝗䝇䝢䞊䜹䞊䛷䛩䚹 

hr SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䜽䝻䞊䝈䝗䝞䝑䜽 㻝㻞㻜㼃 㻙 㻞㼤㻝㻞 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 

㻙㻯䜼䝍䞊䝇䝢䞊䜹䞊䛿䚸多く䛾䝟ワ䞊䝥

䠅䛾䜘う䛻㻝㻟䝥䝷䜲䛾高密ᗘ

㻻㼞㼍㼚㼓㼑 㼍㼙㼜㼘㼕㼒㼕㼑㼞㼟䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆

䝱䞊䛿䚸非常䛻頑丈䛺構造䜢保証䛩䜛製造技術䛷制作䛥䜜䛶い䜎䛩䚹

䝕䝄䜲ン䛿䚸䛣䛾䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢䜘䜚䝇䝔䞊䝆

䛻合う䜘う䛻䚸䜘䜚䝍䜲䝖䛺䝧䞊䝇䝺䝇䝫ン䝇䛸䝣䝹䝺ン䝆䛾密ᗘ䜢提供䛧䜎

䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆䝱䞊䛻䛿䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䛸快適䛺䝣䝷䝑䝅䝳䜹䝡䝛䝑䝖䞉䝝ン䝗䝹䛜装

㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 㻟㻜䝇䝢䞊䜹䞊䛿䜸䝸䝆䝘䝹䛾

䛾䝃䜴ン䝗䛸新䛧い䝁䞊ン䛸䝁䜲䝹䛾䜰䝑䝉ン䝤䝸䞊䜢᥇用䛧䛶い䜎䛩䚹

䚸高出力時䛻発生䛩䜛熱䜢効率的䛻処理䚸

䛿大量䛾䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䜢簡単䛻処理ྍ能䚹䛣䜜䛿䜽䝷

 

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

㻞㼤㻝㻞 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 

䜼䝍䞊䝇䝢䞊䜹䞊䛿䚸多く䛾䝟ワ䞊䝥

䝥䝷䜲䛾高密ᗘ㻝㻤㼙㼙䝞䞊䝏合

䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆

䝱䞊䛿䚸非常䛻頑丈䛺構造䜢保証䛩䜛製造技術䛷制作䛥䜜䛶い䜎䛩䚹

䝕䝄䜲ン䛿䚸䛣䛾䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢䜘䜚䝇䝔䞊䝆

䛻合う䜘う䛻䚸䜘䜚䝍䜲䝖䛺䝧䞊䝇䝺䝇䝫ン䝇䛸䝣䝹䝺ン䝆䛾密ᗘ䜢提供䛧䜎

䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆䝱䞊䛻䛿䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䛸快適䛺䝣䝷䝑䝅䝳䜹䝡䝛䝑䝖䞉䝝ン䝗䝹䛜装

䝇䝢䞊䜹䞊䛿䜸䝸䝆䝘䝹䛾㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚

䛾䝃䜴ン䝗䛸新䛧い䝁䞊ン䛸䝁䜲䝹䛾䜰䝑䝉ン䝤䝸䞊䜢᥇用䛧䛶い䜎䛩䚹

䚸高出力時䛻発生䛩䜛熱䜢効率的䛻処理䚸

䛿大量䛾䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䜢簡単䛻処理ྍ能䚹䛣䜜䛿䜽䝷

13 

㻞㼤㻝㻞 㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 㼂㼕㼚㼠㼍㼓㼑 

䜼䝍䞊䝇䝢䞊䜹䞊䛿䚸多く䛾䝟ワ䞊䝥

䝞䞊䝏合

䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆

䝱䞊䛿䚸非常䛻頑丈䛺構造䜢保証䛩䜛製造技術䛷制作䛥䜜䛶い䜎䛩䚹

䝕䝄䜲ン䛿䚸䛣䛾䜻䝱䝡䝛䝑䝖䜢䜘䜚䝇䝔䞊䝆

䛻合う䜘う䛻䚸䜘䜚䝍䜲䝖䛺䝧䞊䝇䝺䝇䝫ン䝇䛸䝣䝹䝺ン䝆䛾密ᗘ䜢提供䛧䜎

䛾䝇䝢䞊䜹䞊䜶ン䜽䝻䞊䝆䝱䞊䛻䛿䚸

䝇䝢䞊䜹䞊䛸快適䛺䝣䝷䝑䝅䝳䜹䝡䝛䝑䝖䞉䝝ン䝗䝹䛜装

㻯㼑㼘㼑㼟㼠㼕㼛㼚 

䛾䝃䜴ン䝗䛸新䛧い䝁䞊ン䛸䝁䜲䝹䛾䜰䝑䝉ン䝤䝸䞊䜢᥇用䛧䛶い䜎䛩䚹

䚸高出力時䛻発生䛩䜛熱䜢効率的䛻処理䚸

䛿大量䛾䜸䞊䝞䞊䝗䝷䜲䝤䝖䞊ン䜢簡単䛻処理ྍ能䚹䛣䜜䛿䜽䝷



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
㻝 

㻿㻱㻝㻜㻜

䝗䜳

䛷䜒䜰ン䝗䜳䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹

 

2 

㻿㻱㻝㻜㻜

䠄㻭㻛㻮㻛㻯㻛㻰

ン䝥䛸䜶䝣䜵䜽䝖䝉䝑䝔䜱ン䜾䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢持䛯䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜎䛯䚸

䛛䜙䜽䝷ン䝏䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛷䛩䚹

㻰㻭㼃

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

  䝖䝑䝥䝒䞊䝹䝞䞊

㻝  䜰ン䝗䜳㻛䝸䝗䜳 

㻿㻱㻝㻜㻜䝥䝷䜾䜲ン䛷変更䛧䛯䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢䚸最大

䝗䜳㻛䝸䝗䜳䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢元䛻戻䛧䛯く䛺䛳䛯場合䛿い䛴

䛷䜒䜰ン䝗䜳䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹

㸦ࢢッティンࢭ  2

㻿㻱㻝㻜㻜䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛿䚸

㻭㻛㻮㻛㻯㻛㻰䠅䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

ン䝥䛸䜶䝣䜵䜽䝖䝉䝑䝔䜱ン䜾䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢持䛯䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜎䛯䚸

䛛䜙䜽䝷ン䝏䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛷䛩䚹

㻰㻭㼃 䛷 䜸 䞊䝖 䝯 䞊 䝅 䝵 ン 化 䛩 䜛 䛣 䛸 䛜 䛷 䛝 䜎 䛩䚹 䛣 䛾 方 法 䛻 䜘 䛳 䛶 䚸

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

1 

䝖䝑䝥䝒䞊䝹䝞䞊 

 

変更䛧䛯䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢䚸最大

䝸䝗䜳䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢元䛻戻䛧䛯く䛺䛳䛯場合䛿い䛴

䛷䜒䜰ン䝗䜳䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹

 㸦A/B/C/D㸧ࢢッティンࢭ

䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛿䚸各䝥䝸䝉䝑䝖䛻

䠅䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

ン䝥䛸䜶䝣䜵䜽䝖䝉䝑䝔䜱ン䜾䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢持䛯䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜎䛯䚸

䛛䜙䜽䝷ン䝏䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛷䛩䚹

䛷 䜸 䞊䝖 䝯 䞊 䝅 䝵 ン 化 䛩 䜛 䛣 䛸 䛜 䛷 䛝 䜎 䛩䚹 䛣 䛾 方 法 䛻 䜘 䛳 䛶 䚸

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

 

2 3 

 

変更䛧䛯䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢䚸最大㻟㻞䝇䝔䝑䝥䛷い䛴䛷䜒䜰ン

䝸䝗䜳䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢元䛻戻䛧䛯く䛺䛳䛯場合䛿い䛴

䛷䜒䜰ン䝗䜳䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜ྍ能䛷䛩䚹 

各䝥䝸䝉䝑䝖䛻㻠種類䛾内部䝉䝑䝔䜱ン䜾

䠅䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹各䝥䝸䝉䝑䝖䛻䛴䛝䚸最高䛷

ン䝥䛸䜶䝣䜵䜽䝖䝉䝑䝔䜱ン䜾䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢持䛯䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜎䛯䚸㻝䛴䛾䝥䝸䝉䝑䝖内䛷䚸䜽䝸䞊ン

䛛䜙䜽䝷ン䝏䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒ྍ能䛷䛩䚹 

䛷 䜸 䞊䝖 䝯 䞊 䝅 䝵 ン 化 䛩 䜛 䛣 䛸 䛜 䛷 䛝 䜎 䛩䚹 䛣 䛾 方 法 䛻 䜘 䛳 䛶 䚸

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

 

䝇䝔䝑䝥䛷い䛴䛷䜒䜰ン

䝸䝗䜳䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢元䛻戻䛧䛯く䛺䛳䛯場合䛿い䛴

䛾内部䝉䝑䝔䜱ン䜾

䝥䝸䝉䝑䝖䛻䛴䛝䚸最高䛷㻠個䛾䜰

ン䝥䛸䜶䝣䜵䜽䝖䝉䝑䝔䜱ン䜾䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢保Ꮡ䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䛴䛾䝥䝸䝉䝑䝖内䛷䚸䜽䝸䞊ン

䛷 䜸 䞊䝖 䝯 䞊 䝅 䝵 ン 化 䛩 䜛 䛣 䛸 䛜 䛷 䛝 䜎 䛩䚹 䛣 䛾 方 法 䛻 䜘 䛳 䛶 䚸

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

4 5 

  

䝇䝔䝑䝥䛷い䛴䛷䜒䜰ン

䝸䝗䜳䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢元䛻戻䛧䛯く䛺䛳䛯場合䛿い䛴

䛾内部䝉䝑䝔䜱ン䜾

個䛾䜰

䝕䜱䝺䜲䛾有無や䛣䛸䛺䜛䝕䜱䝺䜲䝍䜲䝮䛾設定䛺䛹䜢記憶䛥䛫䚸䝃䜴ン䝗䛻䝞

䛴䛾䝥䝸䝉䝑䝖内䛷䚸䜽䝸䞊ン

䛷 䜸 䞊䝖 䝯 䞊 䝅 䝵 ン 化 䛩 䜛 䛣 䛸 䛜 䛷 䛝 䜎 䛩䚹 䛣 䛾 方 法 䛻 䜘 䛳 䛶 䚸

䜽 䝸 䞊 ン 䛺 䝃 䜴 ン 䝗 䛛 䜙 粗 い 䝸 䞊䝗 䝃 䜴 ン 䝗 䜎 䛷 瞬 時 䛻 ษ 䜚 替 え 䜛

 

 

 

䛷䛝䜎䛩䚹

 

㻲㼄
 
 

䝥䝷䜾䜲ン䛾開発䛻関䛩䜛䜲ン䝣䜷䝯䞊䝅䝵ン

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

㻟  䝁䝢䞊 㻛 䝨䞊䝇䝖

ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢作䜛場合䚸何ᗘ䜒一䛛䜙音作䜚䜢䛩䜛必要䛿

あ䜚䜎䛫䜣䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾

仮定䛧䜎䛩䚹： 

 

 䝉䝑䝔䜱ン䜾 㻭 

 䝉䝑䝔䜱ン䜾 㻮 

 䝨䞊䝇䝖䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸

 䝕䜱䝺䜲䜢䝞䜲䝟䝇

㻭䛸㻮䜢ษ替え䚸ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛷䝕䜱䝺䜲䛾有無䛻䜘䜛䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢聞く䛣䛸䛜

䛷䛝䜎䛩䚹 

㻠  㻲㼄䝷䝑䜽 

㻲㼄䝷䝑䜽䛸䝇䝍ン䝎䞊䝗䝡䝳䞊䜢ษ䜚替え䜎䛩䚹

㻡  䜰䝞䜴䝖䜴䜱ン䝗䜴

䝥䝷䜾䜲ン䛾開発䛻関䛩䜛䜲ン䝣䜷䝯䞊䝅䝵ン

Suhr 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝨䞊䝇䝖 

ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢作䜛場合䚸何ᗘ䜒一䛛䜙音作䜚䜢䛩䜛必要䛿

あ䜚䜎䛫䜣䚹䝉䝑䝔䜱ン䜾 㻭 䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢䝕䜱䝺䜲無䛧䛻䛧䛶

㻭 䜢選択䛧䚸䝁䝢䞊

㻮 䜢押䛧䛶䝉䝑䝔䜱ン䜾

䝨䞊䝇䝖䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸 㻭 䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢再現䛧䜎䛩䚹

䝕䜱䝺䜲䜢䝞䜲䝟䝇䛧䛶く䛰䛥い䚹䛣䜜䛷完了䛷䛩䚹

䜢ษ替え䚸ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛷䝕䜱䝺䜲䛾有無䛻䜘䜛䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢聞く䛣䛸䛜

䝷䝑䜽䛸䝇䝍ン䝎䞊䝗䝡䝳䞊䜢ษ䜚替え䜎䛩䚹

䜰䝞䜴䝖䜴䜱ン䝗䜴 

䝥䝷䜾䜲ン䛾開発䛻関䛩䜛䜲ン䝣䜷䝯䞊䝅䝵ン

 SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢作䜛場合䚸何ᗘ䜒一䛛䜙音作䜚䜢䛩䜛必要䛿

䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢䝕䜱䝺䜲無䛧䛻䛧䛶

䝁䝢䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛧䜎䛩䚹 

䜢押䛧䛶䝉䝑䝔䜱ン䜾 㻮 䛻ษ替え䜎䛩䚹

䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢再現䛧䜎䛩䚹

䛧䛶く䛰䛥い䚹䛣䜜䛷完了䛷䛩䚹 

䜢ษ替え䚸ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛷䝕䜱䝺䜲䛾有無䛻䜘䜛䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢聞く䛣䛸䛜

䝷䝑䜽䛸䝇䝍ン䝎䞊䝗䝡䝳䞊䜢ษ䜚替え䜎䛩䚹 

䝥䝷䜾䜲ン䛾開発䛻関䛩䜛䜲ン䝣䜷䝯䞊䝅䝵ン䜢表示䛧䜎䛩䚹

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢作䜛場合䚸何ᗘ䜒一䛛䜙音作䜚䜢䛩䜛必要䛿

䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢䝕䜱䝺䜲無䛧䛻䛧䛶㻮 䛻作䜛䛸

 

䛻ษ替え䜎䛩䚹 

䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢再現䛧䜎䛩䚹 

 

䜢ษ替え䚸ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛷䝕䜱䝺䜲䛾有無䛻䜘䜛䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢聞く䛣䛸䛜

䛧䜎䛩䚹 

14 

ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢作䜛場合䚸何ᗘ䜒一䛛䜙音作䜚䜢䛩䜛必要䛿

䛻作䜛䛸

䜢ษ替え䚸ྠ䛨䝃䜴ン䝗䛷䝕䜱䝺䜲䛾有無䛻䜘䜛䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䜢聞く䛣䛸䛜 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
㻿㻱㻝㻜㻜

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

う䛻作䜙䜜䛶い䜎䛩䚹䛩べ䛶䛾䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸

䝅䝵ン䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹試䛧䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹

 

䛣䜜䛻䜘䜚䚸䝤䝷䜴䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜛䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝃䜴ン䝗䛜

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

䛡䛷印象䛾変わ䛳䛯䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

䛣䜜䜙䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸

䛻試䛩䛯䜑䛾䝕䝰ン䝇䝖䝺䞊䝅䝵ン的䛺要素䜢含䜣䛷い䜎䛩䚹

 
䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝃䜴ン䝗䠃䝥䝸䝉䝑䝖䛾作ᡂ

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䛿

䝥䝺䝊ン䝇䛺䛹䠅

  䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖

㻿㻱㻝㻜㻜 䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䛿䚸多く䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䛾多く

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

う䛻作䜙䜜䛶い䜎䛩䚹䛩べ䛶䛾䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸

䝅䝵ン䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹試䛧䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䚸䝤䝷䜴䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜛䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝃䜴ン䝗䛜

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

䛡䛷印象䛾変わ䛳䛯䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

䛣䜜䜙䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸

䛻試䛩䛯䜑䛾䝕䝰ン䝇䝖䝺䞊䝅䝵ン的䛺要素䜢含䜣䛷い䜎䛩䚹

䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝃䜴ン䝗䠃䝥䝸䝉䝑䝖䛾作ᡂ

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䛿䝗䝷䜲䝤䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䚸䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䠄䝧䞊䝇䚸䝭䝗䝹䚸䝖䝺䝤䝹䚸

䝥䝺䝊ン䝇䛺䛹䠅䛷䛩䚹

䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖 

䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䛿䚸多く䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䛾多く

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

う䛻作䜙䜜䛶い䜎䛩䚹䛩べ䛶䛾䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸

䝅䝵ン䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹試䛧䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹

䛣䜜䛻䜘䜚䚸䝤䝷䜴䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜛䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝃䜴ン䝗䛜

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

䛡䛷印象䛾変わ䛳䛯䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹

䛣䜜䜙䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸㻿㻱㻝㻜㻜䝥䝷䜾䜲ン䛛䜙得䜙䜜䜛䝖䞊ン䛾い

䛻試䛩䛯䜑䛾䝕䝰ン䝇䝖䝺䞊䝅䝵ン的䛺要素䜢含䜣䛷い䜎䛩䚹

䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝃䜴ン䝗䠃䝥䝸䝉䝑䝖䛾作ᡂ

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䝗䝷䜲䝤䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䚸䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䠄䝧䞊䝇䚸䝭䝗䝹䚸䝖䝺䝤䝹䚸

䛷䛩䚹 

 

䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䛿䚸多く䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䛾多く

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

う䛻作䜙䜜䛶い䜎䛩䚹䛩べ䛶䛾䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝥䝸䝉䝑䝖䛿䚸㻭㻛㻮㻛㻯㻛㻰 

䝅䝵ン䜢提供䛧䛶い䜎䛩䚹試䛧䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹 

䛣䜜䛻䜘䜚䚸䝤䝷䜴䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜛䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝃䜴ン䝗䛜

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

䛡䛷印象䛾変わ䛳䛯䝃䜴ン䝗䛻䛺䜚䜎䛩䚹 

䝥䝷䜾䜲ン䛛䜙得䜙䜜䜛䝖䞊ン䛾い

䛻試䛩䛯䜑䛾䝕䝰ン䝇䝖䝺䞊䝅䝵ン的䛺要素䜢含䜣䛷い䜎䛩䚹

䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝃䜴ン䝗䠃䝥䝸䝉䝑䝖䛾作ᡂ

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䝗䝷䜲䝤䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䚸䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䠄䝧䞊䝇䚸䝭䝗䝹䚸䝖䝺䝤䝹䚸

 

䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䛿䚸多く䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䛾多く

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

㻭㻛㻮㻛㻯㻛㻰 䝞䝸䜶䞊

䛣䜜䛻䜘䜚䚸䝤䝷䜴䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜛䝣䜯䜽䝖䝸䞊䝃䜴ン䝗䛜㻠倍䛻䛺䜚ྠ様

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

䝥䝷䜾䜲ン䛛䜙得䜙䜜䜛䝖䞊ン䛾いく䛴䛛䜢簡単

䛻試䛩䛯䜑䛾䝕䝰ン䝇䝖䝺䞊䝅䝵ン的䛺要素䜢含䜣䛷い䜎䛩䚹 

䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝃䜴ン䝗䠃䝥䝸䝉䝑䝖䛾作ᡂ 

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䝗䝷䜲䝤䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䚸䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䠄䝧䞊䝇䚸䝭䝗䝹䚸䝖䝺䝤䝹䚸

  

䜰ン䝥䝥䝷䜾䜲ン䛻䛿䚸多く䛾䝥䝸䝉䝑䝖䛜用意䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛭䛾多く

䛿䝇䝖䝷䝖䚸䝔䝺䜻䝱䝇䝍䞊䚸䝺䝇䝫䞊䝹䛾䜘う䛺暗䛧く䛺䜼䝍䞊䛷動作䛩䜛䜘

䝞䝸䜶䞊

倍䛻䛺䜚ྠ様

䛾䜰ン䝥䝉䝑䝔䜱ン䜾䛷異䛺䜛䝣䜱䝹䝍䞊や䝕䜱䝺䜲䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢適用䛩䜛䛰

く䛴䛛䜢簡単

䜸䝸䝆䝘䝹䞉䝃䜴ン䝗䜢作䜚始䜑䜛時䛻調整䛩䜛䜒䛳䛸䜒重要䛺䝟䝷䝯䞊䝍䞊

䝗䝷䜲䝤䚸䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䚸䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䠄䝧䞊䝇䚸䝭䝗䝹䚸䝖䝺䝤䝹䚸

 

•

•

•

•

•

 
 

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

䝗䛜得䜙䜜䜛䛣䛸䜢確信䛧䛶い䜎䛩䚹

㻿㻱

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢

作䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛚楽䛧䜏く䛰䛥い䟿

Su
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

• 䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䛾䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢中央䠄

• 好䛝䛺䛰䛡多く䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢再生䛧䚸䝜䝤䜢変更䛩䜛前䛻᥈

䛧䛶い䜛䝃䜴ン䝗䛻近い䜒䛾䜢選䜣䛷く䛰䛥い䚹

• 䝃䜴ン䝗䛻最適䛺䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢見䛴䛡䛯䜙䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽や䝗䝷

䜲䝤䜢調整䛧䛶䜰ン䝥䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢微調整䛧䛶く䛰䛥い䚹

• 䝕䜱䝺䜲䜢加え䜛䛛䚸䜎䛯䛿䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䛻対䛧䛶䝣䜱䝹䝍䞊

や䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛺䛹䜢加え䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹

• 䛭䛧䛶あ䛸䛿䝥䝺䞊䛩䜛䛾䜏䟿

 

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

䝗䛜得䜙䜜䜛䛣䛸䜢確信䛧䛶い䜎䛩䚹

㻿㻱㻝㻜㻜䜰ン䝥䛸௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䠄䝎䜲䝘䝭䜽䝇䚸䜶䝣䜵䜽䝖䚸䝹䞊䝮䝅䝭䝳䝺䞊䝅

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢

作䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛚楽䛧䜏く䛰䛥い䟿

Suhr S
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䛾䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢中央䠄

好䛝䛺䛰䛡多く䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢再生䛧䚸䝜䝤䜢変更䛩䜛前䛻᥈

䛧䛶い䜛䝃䜴ン䝗䛻近い䜒䛾䜢選䜣䛷く䛰䛥い䚹

䝃䜴ン䝗䛻最適䛺䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢見䛴䛡䛯䜙䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽や䝗䝷

䜲䝤䜢調整䛧䛶䜰ン䝥䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢微調整䛧䛶く䛰䛥い䚹

䝕䜱䝺䜲䜢加え䜛䛛䚸䜎䛯䛿䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䛻対䛧䛶䝣䜱䝹䝍䞊

や䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛺䛹䜢加え䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹

䛭䛧䛶あ䛸䛿䝥䝺䞊䛩䜛䛾䜏䟿 

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

䝗䛜得䜙䜜䜛䛣䛸䜢確信䛧䛶い䜎䛩䚹 

䜰ン䝥䛸௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䠄䝎䜲䝘䝭䜽䝇䚸䜶䝣䜵䜽䝖䚸䝹䞊䝮䝅䝭䝳䝺䞊䝅

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢

作䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛚楽䛧䜏く䛰䛥い䟿

hr SE100
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹

䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽䛾䝁ン䝖䝻䞊䝹䜢中央䠄㻝㻞時䠅䛾఩置䛻設定䛧䛶く䛰䛥い䚹

好䛝䛺䛰䛡多く䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢再生䛧䚸䝜䝤䜢変更䛩䜛前䛻᥈

䛧䛶い䜛䝃䜴ン䝗䛻近い䜒䛾䜢選䜣䛷く䛰䛥い䚹 

䝃䜴ン䝗䛻最適䛺䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢見䛴䛡䛯䜙䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽や䝗䝷

䜲䝤䜢調整䛧䛶䜰ン䝥䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢微調整䛧䛶く䛰䛥い䚹

䝕䜱䝺䜲䜢加え䜛䛛䚸䜎䛯䛿䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䛻対䛧䛶䝣䜱䝹䝍䞊

や䝜䜲䝈䝀䞊䝖䛺䛹䜢加え䛶䜏䛶く䛰䛥い䚹 

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

 

䜰ン䝥䛸௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䠄䝎䜲䝘䝭䜽䝇䚸䜶䝣䜵䜽䝖䚸䝹䞊䝮䝅䝭䝳䝺䞊䝅

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢

作䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䛚楽䛧䜏く䛰䛥い䟿 

100 
䝥䝷䜾䜲ン䝬䝙䝳䜰䝹 

時䠅䛾఩置䛻設定䛧䛶く䛰䛥い䚹 

好䛝䛺䛰䛡多く䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢再生䛧䚸䝜䝤䜢変更䛩䜛前䛻᥈

䝃䜴ン䝗䛻最適䛺䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢見䛴䛡䛯䜙䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽や䝗䝷

䜲䝤䜢調整䛧䛶䜰ン䝥䛾䝉䝑䝔䜱ン䜾䜢微調整䛧䛶く䛰䛥い䚹 

䝕䜱䝺䜲䜢加え䜛䛛䚸䜎䛯䛿䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䛻対䛧䛶䝣䜱䝹䝍䞊

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

䜰ン䝥䛸௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䠄䝎䜲䝘䝭䜽䝇䚸䜶䝣䜵䜽䝖䚸䝹䞊䝮䝅䝭䝳䝺䞊䝅

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢

15 

 

好䛝䛺䛰䛡多く䛾䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢再生䛧䚸䝜䝤䜢変更䛩䜛前䛻᥈

䝃䜴ン䝗䛻最適䛺䝺䝁䞊䝕䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䜢見䛴䛡䛯䜙䝖䞊ン䝇䝍䝑䜽や䝗䝷

䝕䜱䝺䜲䜢加え䜛䛛䚸䜎䛯䛿䝃䜴ン䝗䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵ン䛻対䛧䛶䝣䜱䝹䝍䞊

様々䛺設定䜢試䛩䛣䛸䛿䚸䜽䝸䜶䜲䝔䜱䝤䛺実験䛷䛩䚹異䛺䜛音色や䝺䝁䞊䝕

䜱ン䜾䝏䜵䜲ン䛾膨大䛺選択肢䛿䚸様々䛺音楽䝆䝱ン䝹䛷素晴䜙䛧い䝃䜴ン

䜰ン䝥䛸௚䛾䝥䝷䜾䜲ン䠄䝎䜲䝘䝭䜽䝇䚸䜶䝣䜵䜽䝖䚸䝹䞊䝮䝅䝭䝳䝺䞊䝅

䝵ン䠅䜢組䜏合わ䛫䚸䛹䜣䛺䝥䝻䝎䜽䝅䝵ン䛻䜒対応ྍ能䛺䜼䝍䞊䝃䜴ン䝗䜢
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