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ユーザーインターフェイス

S oftubeプラグインは、“見たそのまま”の製品です。素

早く、効率的に操作できるよう直感的に数分以内に使

い方を覚えることができます。メニューのような Softubeの

すべてのプラグインで同じような部分がありますが、それについて

はこの章で説明します。プラグインの特定の詳細な情報に関して

は、それぞれの章を参照してください。

メニュー列
プラグインインターフェイスの下部には、いくつかのボ

タンと細い黒い列があります。ここでは例として、

D yna-m iteプラグインを使用しますが、他のプラグイン

でも同様です。

Enable

Enable 有効/プラグインをアクティブにします。

offにするとバイパスします。

Setup プラグイン全体の設定を変更する場合

にはグローバルオプションを使用し

ます。

About Box “About”ボックスを開き、バージョン

情報を表示します。

Value D isplay マウスがコントロールしている

ノブの値を表示します。

Enableスイッチがオンになっている場合（i）、プラグイン

はアクティブになり、オーディオ処理がなされます。オフ

（0）にするとバイパスされ、オーディオ処理されません。

バイパス時のC PU消率はかなり少なくなります。

“About”ボックス バリューディスプレイ Enable セットアップ
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セットアップ

セットアップウィンドウでは、プラグインの特定のインス

タンスに影響を与える設定を行います。例えば、Bass

Am p Room で“Show Value Display”オプションの選択を

解除した場合、プラグインは再びそのオプションを選択

するまでシステム上のすべてのBass Am p Room のバリ

ューディスプレイはオフになります。

W indowsとM acの間では、異なるオプションに変わっ

ている場合があります。また異なるフォーマットやプ

ラグインでも同様です。一般的なオプションは以下の

通りです。：

Show V alue D isplay：プラグインの下の列でパラメー

ターと値の表示を有効にします。

R everse M ouse W heelD irection:(M ac O S のみ)ノ

ブの動きに合わせてマウスホイールの上下を変更す

ることができます。(M ac O S のみ)

変更を有効にするには、ホストアプリ（DAW）を再

起動する必要があります。

もし、何かを台無しにしてマニュアルでこのオプション

を設定する必要がある場合は、下記の場所にテキスト

形式でそれらを見つけることができます。：

M ac O S : ~/Library/Application Support/
Softube

W indow s:usernam e\Application Data\

キーコマンド

プラグイン内のすべてのナンバーとラベルはクリックす

ることができます。これは簡単に希望する値を入力、

設定することができます。ラベルの上にマウスを乗せ

ると指差し型のポインターに変更されます。

マウス

Up/D ow n マウスホィール
ノブやスイッチのパラメ―ター変更方法を選択

キーボード
ファインアジャスト⌘ (M ac)、C trl(W in)

パラメーターの値を微調整する場合に使用

パラメーターのリセット

Altキーを押しながら、ノブやフェーダーをクリックすると

デフォルト値にリセットされます。

プラグインの特定のキーコマンド

多くのプラグインでは、いくつかの追加機能を得るために

Shiftスイッチを押しながらノブやスイッチをクリックします。

M etalAm p Room
S hift + クリックしながらマイクをドラッグすると両方のマイク

を動かすことができます。

すべてのAm p Room s
S hiftを押しながらキャビネット（またはアンプ）のバックグラ

ウンドをクリックするとアニメーション無しで変更することが

可能です。
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Vintage Amp Room

イントロダクション

簡単でシンプルなVintage Am p Room は、スピーカ

ーキャビネットと柔軟なマイクポジショニングが可能

なスタジオセットアップの偉大なギターアンプを3台

エミュレートしています。それはライブパフォーマン

スやレコーディングに使用するだけでなく、リアンプ

や土壇場での調整にも簡単に使用可能です。

Am p Room には他のシミュレーション・ソフトウェアで見

られるような奇抜なサウンドのプリセットは含まれませ

ん。品質と精度にこだわり、時代を調節し正真正銘の

生のサウンドと3つのアンプをシミュレートしています。

ゴールは、自分のサウンドを作る究極のツールを提供

することで、斬新なサウンドを提供することではありません。あ

なたがどんなサウンドを望むか、我々は分かっています。

製品の哲学

この製品はすべてが本物です。リアルでダイナミ

ックなサウンドは、本物のスタジオでこれらのア

ンプのセットアップを持っているような効果を得ら

れる絶対的なレプリカです。画面上に見えるのは

、セットアップのような3D レンダリングされたリア

ルな映像であり、プリセットポジション無く、遠方

から背後まで最適な位置にマイクポジションを動

かすことが可能です。

アイデアは、Am p Room を使用すると、本当のスタジ

オでセットアップしているようにマイクがキャビネットの

前にあって、それをDAW に直接接続しているように動

かすことが可能です。そしてその操作方法をシンプル

にしました。Am p Room は用途が不明瞭で直感的で

はない機能を備えたノブやフェイクを作るようなエフェ

クトを持っていません。
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我々は改ざんされたギターアンプのサウンドを提供して

いません。シンプルにツールを提供します。：3つの偉大

なクラシックアンプをデジタルフォーマットで。欲しいサ

ウンドを得るためにコンプレッサーや、イコライザー、リ

バーブ、または他のエフェクトを加えるのはユーザー次

第です。

ようするに本物のスタジオでのセットアップを扱うの

とこのソフトウェアをマスターするのと同じスキルを

必要とします。コンピュータースキルではなく、音楽制

作 でベストを尽くすために耳を使用します。

スーパーノーマライズ
“スーパーノーマライズ”機能（我々のモ

デルビルディングツールボックスの魔法

のコンポーネントのインターナル名）は、Am p

Room からの出力シグナルが常に妥当なボリュ

ームであることを確認します。つまり、ユーザー

の観点から、Am p Room は決してクリップ（不要

なデジタルディストーション）を起こしません。ま

た、出力ボリュームはノーマライズされるので

Am p Room のボリューム・ノブが、低いセッティ

ングでも、デジタルレコーディングに適した出力

レベルは相応のレベルにあります。本物のアン

プと比較してみてください。これは簡単に100dB

のダイナミクスを得ることができます。

技術的な観点からAm o room内のシグナルパスは

、常に可能な限り最高のダイナミックレンジを持っ

ており、途中でロスをすることが無いということを

意味します。

ユーザーインターフェイス

シンプルさは、この製品の開発目標としてきま

した。；アンプとマイクは本物のスタジオでも同

じように動作するはずです。ですが、残念なこ

とに17インチの液晶画面でマウスカーソ

ルを使用して移動させ

ることは、居心地の良いスタジオで本物のマイクスタ

ンドを動かすようにはいきません。それにも関わらず、

我々は可能である限り、そのフィーリングを実現しよう

としています。本物のスタジオでの経験を持っている

場合、Am p Room は、期待通りに聴こえることに気づく

でしょう。

アンプパネル

ルームビュー
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アンプパネル （トップエリア）
アンプパネルでは、ノブをクリックし、マウスを上下にドラ

ッグすることでアンプの設定を変更可能です。スイッチ

はクリックする、またはクリック＆ドラッグでマウスを上下

に動かしてどちらかに切り替えることができます。

ルームビュー（ボトムエリア）
ルームビューでは、他のアンプアンプを選択、マイクの

位置を変更という、2つの動作を行うことができます。

マイクポジション
マウスがマイクスタンドの位置に

ある場合、“上下矢印”ポインター

に変化します。クリックし、マウス

を上下にドラッグしてマイクスタン

ドの位置を変更、マイクは、所定

の経路に沿って移動するので、ノ

ブの変更と同じようにマウスを上

下に移動させる必要があります。

.

アンプセクション
バックグランドをクリックして、左右にマウスをドラッグする事によ

ってアンプを変更することができます。その際、アンプを変更する

ことができることを示すように左右の矢印が表示されます。.
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ホワイト・アンプ― W hite Am p
ホワイトは、クラシックの歪んだロックサウンドの業界標準オールラウンドの素晴らしいアンプです。操作性は

とてもシンプルです。必要最小限に絞られています。― オールチューブ、シングルチャンネル、リバーブ、その他

のエフェクト無し。

サウンドは、鋭く叫ぶようなプリアンプシュレッドからウォームなプリアンプディストーションまで、特徴的に歪んで、エ

ッジの効いた強力な轟音を必要なときに最適です。

使用方法
すべてのパラメーターを中央（12時）の位置に設定します。マスター・ボリュームを（10時くらいまで）少し下げ、プ

リアンプ・ボリュームを変化させながら、ギターを弾いてみてください。プリアンプ・ボリュームが低い場合は、ハイ

ファイクリーン、（真ん中のボリュームでは）クランチーなディストーション、そして最後に最大のプリアンプ・ボリュ

ームではハイゲイン設定になります。さらに強烈な歪を得たい場合は、ミドルを下げ、マスター・ボリュームを上げ

てください。

キャビネットからマイクの位置を移動させるとかなり劇的にサウンドが変化します。特定の周波数は4つのスピ

ーカードライバー間によって互いに打ち消しあうのが原因です。

プレゼンス ベース ミドル トレブル

マスター

ボリューム

プリアンプ

ボリューム

ノブ
プラグインのフロントパネル上のノブの機能は、本物のアンプのフロントアンプと正確に再現しています。

プレゼンス プレゼンスは、パワーアンプのフィードバック・ループとトレブルの量をコントロ

ールするために使用します。高域をブーストする場合に高い値を使用します。
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ベース、ミドル

トレブル これらのノブは、アンプのトーンコントロールです。この回路は、プリアンプ・デ

ィストーションの後に位置しており、プリアンプのディストーション・サウンドを形

成するために使用します。

マスター・ボリューム このノブは、パワーアンプの歪み量をコントロールします。パワーアンプの歪みは、プ

リアンプの歪みよりも少しダーティでなクランチサウンドが得られ、コードを弾く場合に最適で

す。プリアンプ・ボリュームを低い設定にし、典型的なパワーアンプ・ディストーションを得るた

めにマスター・ボリュームを最大に上げてください。

プリアンプ・ボリューム このノブは、プリアンプの歪み量をコントロールしますが、プリアンプが高出力でも

パワー段も歪んでいるので、これはパワーアンプの歪みにも影響を与えます。プリ

アンプの歪みは、典型的にカリカリのパワーアンプの歪みよりもはるかに“きつい”歪みになります。タイトなプリ

アンプ・ディストーションを得るには、プリアンプ・ボリュームを限界まで上げ、マスター・ボリュームを下げてコント

ロールします。

ブラウン・アンプ― Brown Am p
ブラウンは、音楽の歴史の中でも最も汎用性の高いクラシックアンプに基づいています。すべてのジャンルに対

応可能で、クリーンで鮮明なだけでなくウォームで太く、パンチの効いたサウンドが得られます。

ブラウンは、クリーンなカントリースタイルのスチールギターサウンドからダーティなブルースギターサウンドまで

幅広く対応可能です。また、ファンキーなリズムとメローなエレクトリック・ピアノのコードにも向いています。強力

な低音ときらびやかな高音で知られるウォームなサウンドを持っています。汎用性が高く、ヘビーメタルを除くど

んなサウンドにも対応できるでしょう。

使用方法
すべてのノブを中央（12時）の位置に設定します。マイクを遠い位置に設定します（マイクをクリックし、下方向へド

ラッグ）。ビブラートとブライト・スイッチをオンにします。ルーム・アンビエンスを含んだディストーションとクリーンの

間のブルージーなサウンドが聴こえるはずです。ディストーション量の調節にはボリュームを使用し、低域を増や

し、タイトなサウンドを得るにはマイクをキャビネットに近づけます。
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ビブラート ビブラート ビブラート

ブライト ボリューム トレブル ミドル ベース オン/オフ スピード インテンシティ

ノブ
フロントパネルのノブの機能は、このプラグインには含まれていないスプリング・リバーブを除いて本物のアンプと同

様です。また、本物のアンプではフットスイッチで切替える“ビブラート”スイッチを追加しました。すべてのトーンコン

トロールが“0”に設定されている場合の違いもあります。以下の“トレブル、ミドル、バス”を参照してください。

ボリューム このアンプは、マスター・ボリュームを持っておらず、1つのボリューム・ノブでプリア
ンプとパワーアンプ両方の歪みをコントロールします。

ブライト 高域をブーストするには、このスイッチをオンにします。低い～中程度の

ボリューム設定でのみ機能します。

トレブル、ミドル、ベース
これらのノブは、アンプのトーンコントロールですが、歪みの量もコントロールします。例え

ば、低域で多くの歪みを持たせたい場合はベース・ノブを上げてください（電気回路的に言

えば、トーンコントロールは、プリアンプの歪みの前に配置されています）。

すべてのトーンコントロールが完全に反時計回りに設定されている場合を除いて本物と同じ

ように動作します。このような場合、本物のアンプでは、ボリュームを絞っているように無音に

なります。多くの理由でこの“特徴”に必要を感じなかったのでトーンコントロールを完全に反

時計回りに回した場合、本物のアンプではほんの少し上げた状態と一致しています。

ビブラート、スピードとインテンシティ
ビブラート・スイッチをオンにしてビブラート（実際にはトレモロ）を有効にします。トレモロ効果の量をコント

ロールするにはインテンシティ、速度をコントロールするには、スピードを使用します。
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グリーンアンプ― Green Am p

グリーンは、心地の良く、キャラクターの立ったギターサ

ウンドが詰め込まれ、暖かみを残した激しいパワーアン

プ・ディストーションを実現します。他の楽器をかき消す

こと無く、エッジの効いたサウンドをミックス内でも輝か

せます。

グリーンは、60年代半ばの有名なブリットポップアンプ

をベースとしています。2つの入力と3つの異なるチャ

ンネル（“Vib Trem”、“Norm al”、“Brilliant”）があり、

通常ギターは“Vib Trem ”チャンネルに接続します。そ

して他の（2チャンネルにシグナルをパッチします。我

々はこのように正確にアンプをシミュレートしました。；

ギターは、“Vib Trem ”インプットに接続し、他の2チャ

ンネルにパッチ。

さらに難しくするために通常のEQではなく、（人が音色調節に

期待するものとは異なり）時計回りに回すと高域を減衰させる

シングルトーンコントロールを備えています。

オリジナルのアンプの前の所有者が覚えておくように金属パネル

に“HI”と“LO”と示しており、とても親切です。

我々はもちろんこの特徴をAm p Room にも採用しま

した。

使用方法
ビブラート/トレモロ・エフェクト(Vib-Trem オフ/オン)をオン

にし、Vib- Trem スイッチでトレモロを選択します。

Vib-Trem ボリューム・ノブを中央の位置に、他のノブを最

小値に設定します。

トレモロ・エフェクトとクリーンなサウンドのバランスを得るた

めにブリリアント・ボリューム・ノブを使用して調整します。

Vib/Trem Vib/Trem Vib/Trem Vib/Trem C h. ノーマル Ch. ブリリアントCh.

オフ/オン スピード スイッチ ボリューム ボリューム ボリューム トーン
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ノブ

プラグインのフロントパネル上のノブの機能は、正確に本物のアンプのフロントパネルと一致しています。また、本

物のアンプではフットスイッチで切替える“Vib-Trem オフ/オン”スイッチを追加しました。

Vib-Trem オフ／オンこのスイッチを時計周りに回すことでビブラート/トレモロ・エフェクトをオンにします。

Vib-Trem スピード ビブラートやトレモロのスピードを3ウェイスイッチで段階的に設定します。

Vib-Trem スイッチ ビブラートとトレモロ・エフェクトを切替えます。ブラウン・アンプのメーカーと異

なり、このアンプは、トレモロ・エフェクト（シグナルのアンプモジュレーション）と

ビブラート（シグナルの周波数モジュレーション）の違いを表現します。このビブ

ラート・エフェクトは、実世界のビブラート（オペラ歌手のようなビブラート）のよう

な音はしませんが、特別なタッチを表現する素敵なエフェクトです。

Vib-Trem ボリューム V ib-Trem チャンネルのボリューム・コントロール。このチャンネルは、基本的にプリアンプ・デ

ィストーションを持つ、3つのチャンネルの1つにすぎません。

ノーマル・ボリューム ノーマル・チャンネルのボリューム・コントロール。高い音量設定でのファズの

ようなパワーアンプ・ディストーションを除けば、このチャンネルは非常にクリー

ンで、ギターのサウンドをそんなに変えることはありません。

ブリリアント・ボリューム ブリリアント・チャンネルのボリューム・コントロール。ノーマル・チャンネルよりもは

るかに明るいサウンドを持っています。

トーン トーン・ノブを時計回りに回すと高域をカットします。

ディストーションを必要とする場合、Vib-Trem ボリュームを使用し、高域、低域のようにノーマル、ブリリアント・ボ

リュームを使用します。より多くのファズのような歪みが必要な場合、ノーマルとブリリアント・チャンネルのみを使

用します。
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アンプ、キャビネットのバイパス

右下隅にある小さなボックス

でアンプ・バイパス、キャビネ

ットバイパスを選択することが

可能です。

外部スピーカー（またはスピーカー・プラグイン）で

Vintage Am p Room を使用する場合やアンプからのラ

インアウトからインプットしてレコーディングを行う際の

スピーカーシミュレーションとして使用したい場合、こ

のスイッチを使用します。

キャビネットをバイパスすると他のアンプルーム・

プラグインのキャビネットを使用することができま

す。例えば、Vintage Am p Roomのキャビネットバ

イパスの後にBass Am p Room のアンプ・バイパス

を接続するようなことが可能です。

推奨事項
アンプルームからのサウンドが好きで、本物を使用して

そのサウンドを録音したい場合でもここにいくつかの推

薦文があります（実際のところ、本物のアンプは、常に

プラグインよりもセクシーです）。

ホワイト- W hite
ホワイト・アンプのサウンドがお好きな場合、M arshall

JC M 800 2203と1960A 4x12”キャビネットをご購入する

ことをお勧めします。100ワットのチューブアンプからの

轟音に勝るものはありません。

ブラウン- Brown
ブラウン・アンプがお気に入りであれば、1966年の

FenderTw in Reverb コンボをお勧めします。

グリーン- G reen
本物に勝るものはありません。その特徴的なビブラート

は、60年代半ばの Vox AC 30/6 によるものです。そしてス

ピーカーは、おそらく新しいセレッションのブルードライバー

のペアが適しています。

ルーム - Room

最後に我々がキャビネットをキャプチャリン
グしたルームがお好きであれば、Linköpingの
Soulmineスタジオに予約を入れてください。
そして、彼らにSoftubeと時と同じ準備をする
ように伝えてください。

M A R S H A LL は、M A R S H A LL A M P LIFIC A T IO N P LC の登録商標で

す。FEN D E R ISは、FEN D E R M U S IC A L IN S T R U M E N T S

C O R P O R A T IO N の登録商標です。 V O Xは、KO R G (U K ) LIM IT ED

の登録商標です。C ELES T IO Nは、K H T EC H N O LO G Y

C O R P O R A T IO N の登録商標です。

クレジット
O scar Ö berg – コンセプト、プリアンプ・モデリング、サ

ウンド、DSPプログラミングNiklas O delholm – キャビネ

ット、マイクロフォン・モデリング、サウンドデザイン

Arvid Rosén – パワーアンプ・モデリング、サウンド・プ

ログラミングTorsten G atu – インターフェイス、DSPプ

ログラミングPerC onnm an – アンプ・セレクション、モデ

リングAnders – グラフィック・プログラミング U lfEkelöf

– グラフィック・プログラミング、3Dレンダリング M icko – 

3DレンダリングPapa Bear –コラージュ、グラフィック・プ

ロファイリング




