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䜒䛟䛨 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䛤紹 㻠 

 㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛸䛿？ 㻠 

 㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䛹䛾䜘う䛻䝢䝑䝏䜢修正䛧䜎䛩䛛？ 㻠 

 㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛻適䛧䛯䜸䞊䝕䜱䜸䛾䝍䜲䝥 㻡 

䝊䝛䝷䝹䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻡 

䜰䝗䝞䞁䝇 㻡 

䜲䞁䝥䝑䝖䝍䜲䝥 㻡 

䜻䞊 㻢 

䝇䜿䞊䝹 㻢 

䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗 㻢 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁 㻣 

䝖䝷䝑䜻䞁䜾 㻣 

䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻤 

䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗 㻤 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁 㻥 

䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈 㻥 

䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖 㻝㻜 

䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲＆䝢䝑䝏䝏䜵䞁䝆䝯䞊䝍䞊 㻝㻜 

䜻䞊䝪䞊䝗 㻝㻝 

䜻䞊䝪䞊䝗䜶䝕䜱䝑䝖 㻝㻞 

䜻䞊䝪䞊䝗䝰䞊䝗 㻝㻞 

䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻝㻟 

䝍䞊䝀䝔䜱䞁䜾䞉䜲䜾䝜䜰䝡䝤䝷䞊䝖 㻝㻟 

䜽䝸䜶䜲䝖䞉䝡䝤䝷䞊䝖䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻝㻠 

䝅䜵䜲䝥 㻝㻠 

䝺䞊䝖 㻝㻡 

䜸䞁䝉䝑䝖䝕䜱䝺䜲 㻝㻡 

䜸䞁䝉䝑䝖䝺䞊䝖 

䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁 㻝㻡 

䝢䝑䝏䜰䝬䜴䞁䝖 㻝㻡 
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䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䜰䝬䜴䞁䝖 㻝㻢 

䝣䜷䝹䝬䞁䝖䜰䝬䜴䞁䝖 㻝㻢 

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲 㻝㻢 

䝞䜲䝟䝇 㻝㻣 

䝸䝮䞊䝤 㻝㻣 

䝉䞁䝖 㻝㻣 

䝉䝑䝖䝯䝆䝱䞊㻛䝉䝑䝖䝬䜲䝘䞊 㻝㻤 

䝉䝑䝖䜸䞊䝹 㻝㻤 

䝞䜲䝟䝇䜸䞊䝹 㻝㻤 

䝸䝮䞊䝤䜸䞊䝹 㻝㻤 

㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻝㻤 

䝍䞊䝀䝑䝖䝜䞊䝖 㻝㻥 

䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹 㻝㻥 

䜸䞊䝹䜸䜽䝍䞊䝤 㻝㻥 

㻹㻵㻰㻵䝟䝷䝯䞊䝍䞊䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻞㻜 

䝉䝑䝔䜱䞁䜾䛸䝥䝸䝣䜯䝺䞁䝇 㻞㻝 

䜸䞊䝖䜻䞊㻛䝇䜿䞊䝹検出䛾有効無効 㻞㻝 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝕䜱䝇䝥䝺䜲 㻞㻝 

䝜䝤䝁䞁䝖䝻䞊䝹 㻞㻞 

䝢䝑䝏䝸䝣䜯䝺䞁䝇䛾選択 㻞㻞 

䜰䝑䝥䝕䞊䝖䜢自動的䛻確認䛩䜛 㻞㻞 

㻹㻵㻰㻵入力䝏䝱䞁䝛䝹 㻞㻟 

㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾䜰䝃䜲䞁 㻞㻟 

䝕䝣䜷䝹䝖䛸䛧䛶保存 㻞㻟 

䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹 㻞㻠 

䝢䝑䝏補正䛾基本 㻞㻢 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖 㻞㻢 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁 㻞㻤 

䝍䞊䝀䝔䜱䞁䜾䞉䜲䜾䝜䜰䝡䝤䝷䞊䝖 㻞㻤 

䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖 㻞㻥 

付録：䝇䜿䞊䝹䛻䛴い䛶 㻟㻜 

近代ᖹ均ᚊ 㻟㻜 
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歴ྐ的音㝵 㻟㻜 

民族音㝵 㻟㻝 

現代䛾音㝵 㻟㻝 
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㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䛤紹 

 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛸䛿？ 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䚸㻞㻜ᖺ䛻渡䜚䝥䝻䛾䝢䝑䝏補正䛾業界標準䛷あ䜚䚸䝫䝢䝳䝷䞊䝭䝳䞊䝆䝑䜽䛾特徴

的䛺䝪䞊䜹䝹䜶䝣䜵䜽䝖䛻最適䛺䝒䞊䝹䛷䛩䚹 

 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛷䚸ప䝺䜲䝔䞁䝅䞊䛷䛾䝖䝷䝑䜻䞁䜾や䝷䜲䝤䝟䝣䜷䞊䝬䞁䝇

䛻最適化䛥䜜䛯㼁㻭㻰䝥䝷䝑䝖䝣䜷䞊䝮䛻䛭䛾技術䜢ྲྀ䜚入䜜䜛䛣䛸䛜䛷䛝嬉䛧䛟思䛳䛶い䜎䛩䚹 

 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䛹䛾䜘う䛻䝢䝑䝏䜢修正䛧䜎䛩䛛？ 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䚸入力䛥䜜䛯䝃䜴䞁䝗䛾䝢䝑䝏䜢⥅⥆的䛻䝖䝷䝑䜻䞁䜾䛧䚸䛭䜜䜢䝴䞊䝄䞊䛻定義

䛥䜜䛯䝇䜿䞊䝹䛸比較䛩䜛䛣䛸䛻䜘䛳䛶機能䛧䜎䛩䚹入力䛥䜜䛯音程䛻䜒䛳䛸䜒近い䝇䜿䞊䝹䝖

䞊䞁䛜連⥆的䛻識ู䛥䜜䜎䛩䚹 入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛜䝇䜿䞊䝹䝖䞊䞁䛸完全䛻一致䛩䜛場合䚸

補正䛿適用䛥䜜䜎䛫䜣䚹入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛜望䜣䛰䝇䜿䞊䝹䝖䞊䞁䛸異䛺䜛場合䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑

䛿䚸䝍䞊䝀䝑䝖䞉䝇䜿䞊䝹䝖䞊䞁䛻合わ䛫䛶調整䛧䜎䛩䚹 

 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛻適䛧䛯䜸䞊䝕䜱䜸䛾䝍䜲䝥 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䚸䝰䝜䝣䜷䝙䝑䜽䞉䝃䜴䞁䝗䝋䞊䝇䚸䜎䛯䛿一ᗘ䛻一䛴䛾䝢䝑䝏䜢演奏䛩䜛䝅䞁䜾

䝹䝪䜲䝇䛾楽器䚸十ศ䛻䝇䝥䝸䝑䝖䛥䜜䛯䝰䝜䝷䝹䛾音源䛷使用䛩䜛䛣䛸䜢目的䛸䛧䛶い䜎䛩䚹

ྠ䛨䝖䝷䝑䜽䛻䝺䝁䞊䝕䜱䞁䜾䛥䜜䛯複数䛾声や楽器䚸䜎䛯ྠ時䛻複数䛾䝢䝑䝏䜢演奏䛧䛶い

䜛楽器䜢対象䛸䛿䛧䛶い䜎䛫䜣䚹 

 
䝜䜲䝈成ศ䚸䝪䞊䜹䝹䛾極端䛺䝤䝺䝇䛻対䛧䛶䛿䚸䝖䝷䝑䜻䞁䜾䜶䝷䞊䜢起䛣䛩可能性䛜あ䜚

䜎䛩䚹䛧䛛䛧䛣䜜䛿䝖䝷䝑䜻䞁䜾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䜢調整䛩䜛䛣䛸䛷解決䛷䛝䜛䛣䛸䛜䜘䛟あ䜚䜎䛩䚹 
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䝊䝛䝷䝹䝁䞁䝖䝻䞊䝹 

䜰䝗䝞䞁䝇 

䜰䝗䝞䞁䝇䝪䝍䞁䛿䚸䜒䛳䛸䜒一般的䛻使用䛩䜛䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾䜏䜢表示䛩䜛

䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䛾表示や䚸㻹㻵㻰㻵䚸䝡䝤䝷䞊䝖䛾作成機

能䜢含䜐詳細䛺䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾表示䜢ษ䜚替え䜛䛯䜑䛻使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝

䜎䛩䚹 

 

䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛛䜙䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛻ษ䜚替え䜛䛸䚸詳細䛺䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿表示䛥䜜䛺䛟䛺䜚

䜎䛩䛜䚸各機能䛿無効䛻䛿䛺䜙䛪䚸䛭䛾䜎䜎維持䛥䜜䜎䛩䚹 

 
 
 

䜲䞁䝥䝑䝖䝍䜲䝥
 

 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑䛷䛿䚸最䜒一般的䛻䝢䝑䝏補正䛥䜜䜛入力䛻最適化䛧䛯

複数䛾処理䜰䝹䝂䝸䝈䝮䜢選択䛧䛶使用䛷䛝䜛䜘う䛻改善䛧䜎䛧䛯䚹選択肢䛿

以ୗ䛾通䜚䛷䛩䚹： 㻿㼛㼜㼞㼍㼚㼛䚸㻭㼘㼠㼛㻛㼀㼑㼚㼛㼞䚸㻸㼛㼣 㻹㼍㼘㼑䚸㻵㼚㼟㼠㼞㼡㼙㼑㼚㼠 
 

䜘䜚正確䛺䝢䝑䝏検出䛸補正䜢行う䛯䜑䛻使用䛩䜛䜸䞊䝕䜱䜸䛻近い䜲䞁䝥䝑䝖䝍䜲䝥䜢選択䛧

䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
 

䜻䞊 
 

 

 
 

処理䛩䜛䝖䝷䝑䜽䛾䜻䞊䜢選択䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜻䞊設定䛸䝇䜿䞊䝹設定䜢組

䜏合わ䛫䛶䜸䞊䝕䜱䜸䜢調整䛩䜛䝃䜴䞁䝗䛾䝉䝑䝖䜢決定䛧䜎䛩䚹. 

 
 

䝇䜿䞊䝹 
 
 

䝇䜿䞊䝹䝉䝺䜽䝅䝵䞁䛿䚸䜻䞊䝉䝺䜽䝅䝵䞁䛸組䜏合わ䛫䛶使用䛧䚸処理

䛩䜛䝖䝷䝑䜽䛾䝇䜿䞊䝹䜢定義䛧䜎䛩䚹 
 

䝖䝷䝑䜽䛾䝇䜿䞊䝹や䜻䞊䛜ศ䛛䜙䛺い場合䛿㻭㼡㼠㼛㻙㻷㼑㼥䜢使用䛧䛶䛟䛰䛥い䚹

䜒う一䛴䛾選択肢䛿䚸䝇䜿䞊䝹䝟䝷䝯䞊䝍䞊䜢䇾㻯㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏䇿䛻設定䛩䜛䛣䛸

䛷䚹䛣䜜䛻䜘䜚㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸㻝㻞䝖䞊䞁䛾䜽䝻䝬䝏䝑䜽䝇

䜿䞊䝹䛷最䜒近い䝢䝑䝏䛻常䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛧䜎䛩䚹 
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䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗 

䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗䛿䚸定番䛾䇾㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻡䝃䜴䞁䝗䇿䜢提供䛧䜎䛩䚹 

 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛻新䛧い機能䠄䝣䜷䝹䝬䞁䝖補正䚸䝇䝻䞊䝖䝰䝕䝸䞁䜾䚸䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛺䛹䠅䜢

追加䛧䛯䛾䛷䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛾䜰䝹䝂䝸䝈䝮䛿進化䛧䚸䛭䛾音質䛻䜒変化䛜あ䜚䜎䛧䛯䚹䛭䜜

䛮䜜䛾㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛾䝞䞊䝆䝵䞁䛻䛿䛭䜜自身䛾異䛺䜛音質䜢持䛳䛶い䜎䛩䚹 

 
何ᖺ䛻䜒わ䛯䛳䛶䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻡䛾䝃䜴䞁䝗䛿䝭䝳䞊䝆䝅䝱䞁䚸䜸䞊䝕䜱䜸䜶䞁䝆䝙䜰䚸䝥䝻䝕䝳

䞊䝃䞊䛾間䛷䜹䝹䝖的䛺追㝶䜢強い䜛䜒䛾䜢開発䛧䛶䛝䜎䛧䛯䚹䛷䜒䛭䛾需要䛜高い䛯䜑䚸

新䛧䛟䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗䜢䛧䛶㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻡䝃䜴䞁䝗䜢使用䛷䛝䜛䜘う䛻䛧䜎䛧䛯䚹 

 
䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗䛸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐 䛾䝕䝣䜷䝹䝖䝃䜴䞁䝗䛾㐪い䛿わ䛪䛛䛷䛩䛜䚸

注意深䛟聴䛟䛸䛩䛣䛧明䜛䜑䛺音質䛜得䜙䜜䚸䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䛜㏿䛟䛺䜚䚸䜰䝍䝑䜽䛸䝜䞊䝖間

䛾䝖䝷䞁䝆䝅䝵䞁䛜向ୖ䛧䜎䛧䛯䚹 

 
䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗䛷使用䛧䛶い䜛間䛿䚸䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛿使用䛷䛝䜎䛫䜣䚹 

 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛷䛿䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䝢䝑䝏䝸䝣

䜯䝺䞁䝇䜢調整䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䝕䝣䜷䝹䝖䛿㻭 = 㻠㻠㻜㻴㼦䛷䛩䚹䛣䜜䛿異

䛺䜛䝸䝣䜯䝺䞁䝇周波数䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䛶い䜛楽器や䝖䝷䝑䜽䜢扱う䛸䛝

䛻便利䛷䛩䚹 

 

値䛿䇾㻯㼑㼚㼠㼟䇿䜎䛯䛿䇾 㻴㼑㼞㼠㼦䇿䛷表示䛥䜜䜎䛩䠄設定䝯䝙䝳䞊䛷選択可䠅䚹調整可能䛺範ᅖ䛿䚸

㻙㻝㻜㻜～㻗㻝㻜㻜䛷䛩䚹 

䝖䝷䝑䜻䞁䜾 

入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䜢正確䛻認識䛩䜛䛯䜑䛻䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿

声や䝋䝻楽器䛾特徴䛷あ䜛䇾周期的䛺繰䜚返䛧波形䇿䛜必要䛸䛺䜚䜎䛩䚹 

䝖䝷䝑䜻䞁䜾䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛻䜘䜚䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐 䛻入力䛥䜜䛯

波形䛜䛹䛾程ᗘ䛾範ᅖෆ䛺䜙ば䇾周期的䛺繰䜚返䛧波形䇿䛰䛸ุ断䛧䛶䜘い䛛䜢

決定䛧䜎䛩䚹 

  



Contents 8 
 

 
䝖䝷䝑䜻䞁䜾䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿一般的䛻㻡㻜䛻設定䛧䛶䚸䛭䜜以降䛿気䛻䛧䛺䛟䛶䜒結構䛷䛩䚹一方䚸

信号䛜䝜䜲䝆䞊䛰䛳䛯䜚ศ離䛜良䛟䛺䛛䛳䛯䜚䛩䜛場合や䚸非常䛻䛛䛩䜜䛯声や䛜䜙䛜䜙声䜢

扱䛳䛶い䜛場合䛻䛿䚸䜘䜚多䛟䛾信号䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁㻔大䛝い䝖䝷䝑䜻䞁䜾䛾値㻕䜢許容䛩䜛必

要䛜あ䜚䜎䛩䚹 

 
䜽䝸䝑䜽や䝫䝑䝥䝜䜲䝈䛺䛹䛜多䛟混入䛧䛶い䜛場合䛿䚸䝖䝷䝑䜻䞁䜾䜢䜖䜛䜑䠄値䛾పい方向䠅䜈

調整䛧䛶䜏䛶䛟䛰䛥い䚹 



Contents 9 
 

 

䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹 
 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛻䛿䚸㻞種類䛾䜲䞁䝍䞊䝣䜵䜲䝇䝡䝳䞊䛜あ䜚䜎䛩䚹：䜒䛳䛸䜒一

般的䛻使用䛥䜜䜛䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛰䛡䜢表示䛩䜛䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䚸䛭䛧䛶使用可能䛺䛩䜉䛶䛾

䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢表示䛩䜛䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛷䛩䚹 

 
䛣䛾章䛷䛿䚸䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛻表示䛥䜜䜛䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛻䛴い䛶説明䛧䜎䛩䚹 

 

 

䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗 

 

 

䝢䝑䝏補正䜢䝇䜿䞊䝹構成音䛻向䛛䛳䛶䛹䜜䛟䜙い䛾㏿䛥䛷行わ䜜䜛䛛

䜢䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹単䛿㼙㻿㼑㼏䠄䝭䝸䝉䝁䞁䝗䠅䛷䛩䚸䚹䝊

䝻䛻設定䛩䜛䛸あ䜛䝢䝑䝏䛛䜙ู䛾䝢䝑䝏䛻即ᗙ䛻変化䛧䚸䝡䝤䝷䞊䝖や

䝢䝑䝏䛾䛪䜜䜢完全䛻抑制䛧䜎䛩䚹 
 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䜢得䛯い場合䛿䚸䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢䇾㻜䇿䛻設定䛧

䛶䛟䛰䛥い䚹䜘䜚䝘䝏䝳䝷䝹䛺䝢䝑䝏補正䛻䛿䚸㻝㻜 ～ 㻡㻜䛾間䛾設定䛜一

般的䛷䛩䚹 



Contents 10 
 

値䜢大䛝䛟䛩䜛䛸䚸䝡䝤䝷䞊䝖や䛾解釈的䛺䝢䝑䝏䝆䜵䝇䝏䝱䞊䜢使用䛷䛝䜎䛩䛜䚸補正䛾䝇

䝢䞊䝗䛿遅䛟䛺䜚䜎䛩䚹 

 
 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁
 
 

 
 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䞉䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿䚸歌い手䛾表情豊䛛䛺䝪䞊䜹䝹䝆䜵

䝇䝏䝱䞊䜢残䛧䛯䜎䜎㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛾有ྡ䛺補正䝏䝳䞊䝙䞁䜾䜢適用䛩䜛

䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛜䇾㻜䇿䛻設定䛥䜜䛶い䜛場合䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 

㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸常䛻䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䜢䝍䞊䝀䝑䝖䞉䝇䜿䞊䝹䝜䞊䝖䛻向䛛䛳

䛶補正䛧䜎䛩䚹䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛜使用䛥䜜䛶い䜛場合䚸䝥䝺䞊䝲䞊䛜 

䝍䞊䝀䝑䝖䝜䞊䝖䛻近䛵い䛯䛸䛝䛾䜏補正䛜適用䛥䜜䜎䛩䚹䝁䞁䝖䝻䞊䝹値䜢高い値䛻設定䛩䜛

䛸䚸䝇䜿䞊䝹䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛾補正範ᅖ䛜⊃䛟䛺䜚䚸䜘䜚表現力豊䛛䛺䝢䝑䝏䛾変化䜢適用䛩䜛䛣

䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 
 

䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈 
 

 

 
 

䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢使用䛩䜛䛸䚸早い䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢使用

䛧䛶い䜛䛸䛝䛻䝃䝇䝔䜱䞁䛻䝸䜰䝹䛥䜢加え䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 
 

短いノーࡾࡼࢺ長いサࢫテンࡢノーࡢࢺ両方を含ࡴ演奏ࠊࡀ問

題ࡿ࡞こࡀあࡾますࠋこࡢ場合ࠊ短いノーࡢࢺチューンを修正

すࣜࠊࡣࡿチューンࢫピーࢻを㏿いࢫピーࢻ設定し࡞け࡞ࡤࢀ

聞こえ࡚しまうこうࡼࡢࢬノ࡞不自然ࡀンテࢫサࠊࡵࡓいࡽ

ࠋす࡛
 

䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈䛿䚸長い䝜䞊䝖䛾䝃䝇䝔䜱䞁部ศ䛻䛾䜏遅い䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢適用䛧全

体的䛺䝟䝣䜷䞊䝬䞁䝇䜢䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛸䝘䝏䝳䝷䝹䛥䛾両方䛾䝞䝷䞁䝇䜢健全䛻保䛱䜎䛩䚹 

 
䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈䛾数値䜢䇾㻜䇿䛻設定䛧䚸演奏䛾中䛷䜒䛳䛸䜒短い䝜䞊䝖䛜修正䛥䜜䜛䜎䛷䚸䝸䝏䝳䞊

䞁䝇䝢䞊䝗䜢調節䛧䜎䛩䚹䝃䝇䝔䜱䞁䝜䞊䝖䛜不自然䛺雑音䛻聞䛣え䜛場合䚸䝠䝳䞊䝬䝘䜲䝈䝁䞁䝖

䝻䞊䝹䛾数値䜢ୖ䛢䛶䛟䛰䛥い䚹



Contents 11 
 

 

䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖 

䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖䞉䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿䚸䜸䞊䝕䜱䜸䛾䝡䝤䝷䞊䝖䝺䞁

䝆䜢䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛻ᣑ大䚸䜎䛯䛿縮小䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 
䝡䝤䝷䞊䝖䛜存在䛧䛶い䛺い場所䛻新䛧䛟䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛場合䛿䚸

䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊ෆ䛾䜽䝸䜶䜲䝖䝡䝤䝷䞊䝖䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢使用䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
 

䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲＆䝢䝑䝏䝏䜵䞁䝆䝯䞊䝍䞊 

䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲 

䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛜

現在出力䛧䛶い䜛䝢䝑䝏ྡ䠄㻯㻏や 㻮㼎䛺䛹䠅䛜表示䛥䜜䜎䛩䚹 

 
検出䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛜現在䛾䝇䜿䞊䝹䛾一部䛷䛿䛺い場合䚸

検出䛧䛶い䜛䝢䝑䝏䛸表示䛜異䛺䜛場合䛜あ䜚䜎䛩䚹 

 
入力䛥䜜䛯䜸䞊䝕䜱䜸䛷検出䛧䛶い䜛䝢䝑䝏䜢確認䛩䜛場

合䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻強調表示䛥䜜䛶い䜛青い音䜢確認䛧䛶䛟

䛰䛥い䚹 

 
䝢䝑䝏䝏䜵䞁䝆䞉䝯䞊䝍䞊 

䝢䝑䝏䝏䜵䞁䝆䞉䝯䞊䝍䞊䠄䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛾周ᅖ䜢ᅖ䜣䛷い䜛䝯䞊䝍䞊䠅䛿䚸䝉䞁䝖単䛷䝢

䝑䝏䛾変化量䜢表示䛧䜎䛩䚹 

 
例えば䚸青い䜲䞁䝆䜿䞊䝍䞊䝞䞊䛜左䛻移動䛧䛶㻙㻡㻜䜢示䛧䛯場合䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛜㻡㻜

䝉䞁䝖ศ䝅䝱䞊䝥䛧䛶䛚䜚䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿希望䛾䝢䝑䝏䛻合う䜘う䛻㻡㻜䝉䞁䝖ศ䝢䝑䝏䜢ୗ䛢

䛯䛣䛸䜢意味䛧䜎䛩䚹 

 
䝩䞊䝹䝗 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 䛜䜸䞊䝕䜱䜸䜢処理䛧䛶い䜛間䛻䇾㻴㼛㼘㼐䇿䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶長押䛧䛩䜛䛸䚸䝬䜴䝇䝪䝍䞁䜢

押䛧䛶い䜛間䛿䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛸䜻䞊䝪䞊䝗ୖ䛾青い検出䝢䝑䝏䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛾両方䛜䝣䝸䞊

䝈䛧䜎䛩䚹



Contents 12 
 

 

䜻䞊䝪䞊䝗 
 

䜻䞊䝪䞊䝗䛿䚸検出䛥䜜䛶い䜛䝢䝑䝏䜢䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛷表示䛧䜎䛩䚹各䝜䞊䝖䛾䝍䞊䝀䝑䝖䝜䞊䝖䛾

動作䜢特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛻指定䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹 

 
再生中䚸検出䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛿䜻䞊䝪䞊䝗ୖ䛷青䛟強調䛥䜜䜎䛩䚹䜻䞊䝪䞊䝗䜢使用䛧䛶個々䛾

音䜢䜸䞁䚸䝞䜲䝟䝇䚸削除䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹 

 
䝞䞊䝏䝱䝹䜻䞊䝪䞊䝗䛿㻝㻞音㝵䜢持䛴䝇䜿䞊䝹䜢選択䛧䛶い䜛状態䛷䜸䞁䛻䛺䜚䜎䛩䚹䜻䞊䝪

䞊䝗䜢䝯䝆䝱䞊や䝬䜲䝘䞊䝇䜿䞊䝹䛷使用䛩䜛場合䛿䚸䜽䝻䝬䝏䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢選択䛧䛯ᚋ䛻䠄䜰

䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛷䠅䝯䝆䝱䞊䚸䜎䛯䛿䝬䜲䝘䞊䝇䜿䞊䝹䜢設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

䜸䞁 

 
䜻䞊䝪䞊䝗䛾䝜䞊䝖䛜䜸䞁䛻䛺䛳䛶い䜛䛸䚸䛭䜜䛿白䚸䜎䛯黒䛷表示䛥䜜䚸䛭䛾䝜

䞊䝖䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛻合わ䛫䛶調整䛥䜜䜎䛩䚹 

 
 

䝞䜲䝟䝇 

 
䝞䜲䝟䝇䛻設定䛥䜜䛶いい䜛場合䚸䜸䝺䞁䝆色䛷表示䛥䜜䚸最䜒近い入力䝢䝑䝏䛿

補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜䜎䛩䚹 

 
 
 

䝸䝮䞊䝤 

 
䝸䝮䞊䝤䛻設定䛥䜜䛶い䜛場合䚸䜾䝺䞊䛷表示䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䛿䚸

䛭䛾䝜䞊䝖䜢使用䛫䛪䛭䛾ḟ䛻近い䝇䜿䞊䝹䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎䛩䚹 



Contents 13 
 

 

䜻䞊䝪䞊䝗䜶䝕䜱䝑䝖 
 

䝸䝮䞊䝤䛜選択䛥䜜䛶い䜛場合䚸い䛪䜜䛛䛾䜻䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䛭䛾䜻䞊

䛾䝸䝮䞊䝤䛸䜸䞁䛜ษ䜚替わ䜚䜎䛩䚹䝞䜲䝟䝇䛜選択䛥䜜䛶い䜛場合䚸い䛪

䜜䛛䛾䜻䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䛭䛾䜻䞊䛾䝞䜲䝟䝇䛸䜸䞁䛜ษ䜚替わ䜚䜎䛩䚹 

 

䜻䞊䝪䞊䝗䝰䞊䝗 

 
䝷䝑䝏䛻設定䛥䜜䛶い䜛場合䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛾䜻䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䛭䛾状

態䛜変わ䜚䚸新䛧い状態䛜維持䛥䜜䜎䛩䚹 

 
䝰䝯䞁䝍䝸―䛻設定䛥䜜䛶い䜛場合䚸䜻䞊䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶䜒䝬䜴䝇䝪䝍䞁䛜押䛥䜜䛶い䜛間䛰䛡

状態䛜変更䛥䜜䜎䛩䚹䛣䜜䛿䜻䞊䝪䞊䝗䛷䝯䝻䝕䜱䞊䜢䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛻演奏䛧䛯い場合䛺䛹䛻

便利䛷䛩䚹 



Contents 14 
 

 

䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹 
 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛻䛿㻞種類䛾䜲䞁䝍䞊䝣䜵䜲䝇䝡䝳䞊䛜あ䜚䜎䛩䚹䜒䛳䛸䜒一般

的䛻使用䛥䜜䛶い䜛䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾䜏䜢表示䛩䜛䝧䞊䝅䝑䜽䝡䝳䞊䛸使用可能䛺䛩䜉䛶䛾䝁䞁

䝖䝻䞊䝹䜢表示䛩䜛䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛷䛩䚹 

 
䛣䛾章䛷䛿䚸䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛷表示䛥䜜䜛䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛻䛴い䛶説明䛧䜎䛩䚹 

 
 

䝍䞊䝀䝔䜱䞁䜾䞉䜲䜾䝜䜰䝡䝤䝷䞊䝖 
 
 

 

 

䇾㼀㼍㼞㼓㼑㼠㼕㼚㼓 㻵㼓㼚㼛㼞㼑㼟 㼂㼕㼎㼞㼍㼠㼛䇿機能䛿䚸演奏ෆ䛻広い䝡䝤䝷䞊䝖䛜含䜎䜜䛶

䛚䜚䚸隣接䛧䛯音䛻近䛵䛟場合䛷䜒㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛜正䛧䛟識ู䛷䛝䜛䜘う䛻

設計䛥䜜䛶い䜎䛩䠄例えば䚸歌手䛜㻯䜢幅䛾広い䝡䝤䝷䞊䝖䛷歌䛳䛶い䜛

場合䚸㻯㻏䛻近䛟䛺䜛䛣䛸䛜あ䜚䜎䛩䠅䚹 

広い䝡䝤䝷䞊䝖䜢持䛳䛯㻝䛴䛾䝜䞊䝖䜢聞䛝䛯い䛸䛝䛻䚸㻞䛴䛾䝜䞊䝖䜢ษ䜚

替え䜛䛣䛸䛜あ䛳䛯䜙䚸䛣䛾機能䜢䜸䞁䛻䛧䛶䜏䛶䛟䛰䛥い䚹 
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䜽䝸䜶䜲䝖䞉䝡䝤䝷䞊䝖䝁䞁䝖䝻䞊䝹 
 

䜽䝸䜶䜲䝖䝡䝤䝷䞊䝖䞉䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿䚸䝅䞁䝉䝃䜲䝈䛥䜜䛯䝡䝤䝷䞊䝖䜢追加䛩䜛䛯䜑䛻使用䛧䜎

䛩䚹自然䛻感䛨䜙䜜䜛表現䜢使用䛩䜛場合䛿䚸控え䜑䛻設定䛧䚸劇的䛺効果䜢必要䛸䛩䜛場

合䛿積極的䛺設定䜢行䛳䛶䛟䛰䛥い䚹 
 
 

䝅䜵䜲䝥 
 

 
 
䝅䜵䜲䝥䝯䝙䝳䞊䛷䛿䚸䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝢䝑䝏䝰䝆䝳䝺䞊䝅䝵䞁䛾䝅䜵䜲

䝥䜢選択䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

選択肢䛿以ୗ䛾通䜚䛷䛩䚹： 

 

㻺㼛 㼂㼕㼎㼞㼍㼠㼛䠄䝜䞊䝡䝤䝷䞊䝖䠅： 

䝡䝤䝷䞊䝖䜢加え䛯䛟䛺い場合䛿䛣䛱䜙䜢選択䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
㻿㼕㼚㼑 㼃㼍㼢㼑䠄䝃䜲䞁波䠅： 

最小値䛛䜙最大値䜎䛷䝇䝮䞊䝇䛻変化䛧䚸䜎䛯戻䜚䜎䛩䚹一般的䛺䝡䝤䝷䞊䝖䛻䛿䛣䜜䛜最適䛺

選択䛷䛩䚹 

 
㻿㼝㼡㼍㼞㼑䠄矩形波䠅： 

周期䛾半ศ䛾間最大値䛻䝆䝱䞁䝥䛧䚸䛭䜜䛜過䛞䜛䛸一気䛻最小値䛻䝆䝱䞁䝥䛧䜎䛩䚹 

 
㻿㼍㼣㼠㼛㼛㼠㼔䠄䝜䝁䜼䝸波䠅： 

最小値䛛䜙最大値䛻向䛡䛶ḟ第䛻ୖ昇䛧䚸最大値䛻㐩䛩䜛䛸一気䛻最小値䛻戻䜚䜎䛩䚹 
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䝺䞊䝖 
 

 

 
 

 
 
䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝇䝢䞊䝗䜢㻴㼦単䛷設定䛧䜎䛩䚹 

 

 
 

 

 

䝜䞊䝖䛾始䜎䜚䛛䜙䝡䝤䝷䞊䝖䛜始䜎䜛䜎䛷䛾時間㻔䝭䝸秒㻕䜢設定䛧

䜎䛩䚹 

 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

 

 

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝇䝍䞊䝖䛛䜙䝢䝑䝏䚸䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䚸䝣䜷䝹䝬䞁䝖量䛜

設定䛧䛯䝫䜲䞁䝖䛻㐩䛩䜛䜎䛷䛾時間䠄䝭䝸䝉䝁䞁䝗䠅䜢設定䛧䜎䛩䚹 

 
 
 

 
䝜䞊䝖䛤䛸䛻䝺䞊䝖䛸䜰䝬䜴䞁䝖䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛻適用䛥䜜䜛䝷䞁䝎䝮䛺䝞䝸䜶䞊䝅

䝵䞁䛾量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝷䞁䝎䝮䛺値䜢適用䛩䜛䛣䛸䛷䝡䝤䝷䞊䝖䜢䝠䝳䞊䝬䝘

䜲䝈䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 
 

 

䝢䝑䝏䜰䝬䜴䞁䝖 

 
䝡䝤䝷䞊䝖䛾幅䜢䝉䞁䝖単䛷設定䛧䜎䛩䚹 

䜸䞁䝉䝑䝖䝕䜱䝺䜲 
 

䜸䞁䝉䝑䝖䝺䞊䝖 

䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁 



Conten
 

 

䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䜰䝬䜴䞁䝖

 
 
 

䝣䜷䝹䝬䞁䝖䜰䝬䜴䞁䝖

 
 
 

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲
 

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

䛩䚹 

 
各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䜻䞊䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷

䛣䛸䛷㻯

 
䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝤䛻対䛧影響䛧䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻䜒表示䛥䜜䜎䛩䠄

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䜎䛫䜣䚹

ents 

䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䜰䝬䜴䞁䝖

䝣䜷䝹䝬䞁䝖䜰䝬䜴䞁䝖

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䜻䞊䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷

㻯䝬䜲䝘䞊䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝤䛻対䛧影響䛧䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻䜒表示䛥䜜䜎䛩䠄

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䜎䛫䜣䚹 

䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䜰䝬䜴䞁䝖

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䛷䛧䜗う䚹 

䝣䜷䝹䝬䞁䝖䜰䝬䜴䞁䝖

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

鳴周波数䠄䝺䝌䝘䞁䝖䝣䝸䞊䜿䞁䝅䞊

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䜻䞊䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷㻯䝯䝆䝱䞊䜢選択䛧䚸

䝬䜲䝘䞊䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝤䛻対䛧影響䛧䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻䜒表示䛥䜜䜎䛩䠄

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䜰䞁䝥䝸䝏䝳䞊䝗䜰䝬䜴䞁䝖 

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

 

䝣䜷䝹䝬䞁䝖䜰䝬䜴䞁䝖 

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

鳴周波数䠄䝺䝌䝘䞁䝖䝣䝸䞊䜿䞁䝅䞊

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䝯䝆䝱䞊䜢選択䛧䚸

䝬䜲䝘䞊䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝤䛻対䛧影響䛧䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻䜒表示䛥䜜䜎䛩䠄

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

鳴周波数䠄䝺䝌䝘䞁䝖䝣䝸䞊䜿䞁䝅䞊

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䝯䝆䝱䞊䜢選択䛧䚸特定䛾䝜䞊䝖䜢䝸䝮䞊䝤䚸䜎

䝬䜲䝘䞊䛻変更䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹 

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝤䛻対䛧影響䛧䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛻䜒表示䛥䜜䜎䛩䠄㻝㻞䝜䞊䝖䝇䜿䞊䝹䛾䜏䠅䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛷行䛳䛯

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

鳴周波数䠄䝺䝌䝘䞁䝖䝣䝸䞊䜿䞁䝅䞊䠅䛷䛩䚹

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

特定䛾䝜䞊䝖䜢䝸䝮䞊䝤䚸䜎

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各

䝜䞊䝖䝇䜿䞊䝹䛾䜏䠅䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛷行䛳䛯

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

䠅䛷䛩䚹 

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲 

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

特定䛾䝜䞊䝖䜢䝸䝮䞊䝤䚸䜎

䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷行䛳䛯変更䛿䚸䝇䜿䞊䝹ෆ䛾各䝜䞊䝖䛾䛩䜉䛶䛾䜸䜽䝍䞊

䝜䞊䝖䝇䜿䞊䝹䛾䜏䠅䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛷行䛳䛯

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

特定䛾䝜䞊䝖䜢䝸䝮䞊䝤䚸䜎䛯䛿䝞䜲䝟䝇䛥䛫䜛

䝜䞊䝖䛾䛩䜉䛶䛾䜸䜽䝍䞊

䝜䞊䝖䝇䜿䞊䝹䛾䜏䠅䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛷行䛳䛯

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜
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䝷䜴䝗䝛䝇䛾変化䛩䜛割合䜢設定䛧䜎䛩䚹䝸䜰䝹䛺䝡䝤䝷䞊䝖䜢作成䛩䜛䛻

䛿䛣䛾割合䛿䝢䝑䝏䛾変化䛩䜛割合䜘䜚䜒大幅䛻少䛺䛟設定䛩䜛方䛜䜘い

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共

䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛧䛯䜚䚸䝇䜿䞊䝹䝯䝙䝳䞊䛷選択䛧䛯䝥䝸䝉䝑䝖䝇䜿䞊䝹䜢変更䛩䜛場

合䛻使用䛧䜎䛩䚹選択中䛾音㝵䛾各音符䛸各音符䛾䝞䜲䝟䝇䚸䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜表示䛥䜜䜎

各䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛾䝇䜿䞊䝹䛸関係䛺䛟䛭䜜⊂自䛾䜶䝕䜱䝑䝖䜢行う䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例えば䚸

䛿䝞䜲䝟䝇䛥䛫䜛

䝜䞊䝖䛾䛩䜉䛶䛾䜸䜽䝍䞊

䝜䞊䝖䝇䜿䞊䝹䛾䜏䠅䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛷行䛳䛯

変更䛿䚸䛭䛾特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛾䜏䛻影響䛧䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛻䛿映䛥䜜

䝡䝤䝷䞊䝖䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖変化量䜢設定䛧䜎䛩䚹䝃䜴䞁䝗䛾䝣䜷䝹䝬䞁䝖䛿䚸䝃

䜴䞁䝗䜢生成䛧䛶い䜛䜒䛾䛩䜉䛶䠄ཱྀや声㐨䛺䛹䠅䛾物理的構造䛛䜙生䛨䜛共



Conten
 

 

䝞䜲䝟䝇

 

演奏ෆ䛻

修正䛧䛯い場合や䚸

䝏䝱䞊䛜含䜎䜜䛶い䜛場

 
 

䝸䝮䞊䝤
 

 

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

えば䚸䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹䛛䜙

䜜䛿䚸㻭㼡㼠㼛

䝅䝵䞁䠄移行䠅䜢作䜚䛯い䛸䛝䛻便利䛷䛩䚹

 
意ᅗ䛧䛯䝜䞊䝖䛛

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜

䛶い䛯場合䚸䝇䜿䞊䝹䛛䜙

 

䝉䞁䝖
 

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䛶い䜎䛩䚹

ents 

䝞䜲䝟䝇 

演奏ෆ䛻㻝䛴䚸䜎䛯䛿

修正䛧䛯い場合や䚸

䝏䝱䞊䛜含䜎䜜䛶い䜛場

䝸䝮䞊䝤 

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

えば䚸䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹䛛䜙

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䝅䝵䞁䠄移行䠅䜢作䜚䛯い䛸䛝䛻便利䛷䛩䚹

意ᅗ䛧䛯䝜䞊䝖䛛䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜

䛶い䛯場合䚸䝇䜿䞊䝹䛛䜙

䝉䞁䝖 

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䛶い䜎䛩䚹 

䛴䚸䜎䛯䛿㻞䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

修正䛧䛯い場合や䚸㻝䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

䝏䝱䞊䛜含䜎䜜䛶い䜛場合䛻䝞䜲䝟䝇䛿有効䛷䛩䚹

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

えば䚸䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹䛛䜙㻞

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䝅䝵䞁䠄移行䠅䜢作䜚䛯い䛸䛝䛻便利䛷䛩䚹

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜

䛶い䛯場合䚸䝇䜿䞊䝹䛛䜙㻱䜢䝸䝮䞊䝤䛧䛶

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

合䛻䝞䜲䝟䝇䛿有効䛷䛩䚹

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

㻞䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䝅䝵䞁䠄移行䠅䜢作䜚䛯い䛸䛝䛻便利䛷䛩䚹

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜

䜢䝸䝮䞊䝤䛧䛶

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

 
 

䝜䞊䝖䛜䝞䜲䝟䝇䛥䜜䛶い䜛場合䚸䛭䛾䝜䞊䝖

䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛿補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜

䜎䛩䚹

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

合䛻䝞䜲䝟䝇䛿有効䛷䛩䚹

 

 
 

䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜Ⅼ灯䛧䛶い䜛場合䚸䝜䞊䝖䛿

現在䛾音㝵䛛䜙削除䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏

䛿䚸䛭䛾ḟ䛻近い音㝵䛾䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎

䛩䚹 

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䝅䝵䞁䠄移行䠅䜢作䜚䛯い䛸䛝䛻便利䛷䛩䚹 

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜

䜢䝸䝮䞊䝤䛧䛶㻲䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䜛䜘う䛻䛩䜛䛣䛸䛜可能䛷䛩䚹

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䝜䞊䝖䛜䝞䜲䝟䝇䛥䜜䛶い䜛場合䚸䛭䛾䝜䞊䝖

䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛿補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜

䜎䛩䚹 

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

合䛻䝞䜲䝟䝇䛿有効䛷䛩䚹 

䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜Ⅼ灯䛧䛶い䜛場合䚸䝜䞊䝖䛿

現在䛾音㝵䛛䜙削除䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏

䛿䚸䛭䛾ḟ䛻近い音㝵䛾䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛜あ䜛場合䜒䝸䝮䞊䝤䛿便利䛷䛩䚹例えば䚸目的䛾䝜䞊䝖䛜㻲䛷䚸䝥䝺䞊䝲䞊䛜

䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䜛䜘う䛻䛩䜛䛣䛸䛜可能䛷䛩䚹

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䝜䞊䝖䛜䝞䜲䝟䝇䛥䜜䛶い䜛場合䚸䛭䛾䝜䞊䝖

䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛿補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜Ⅼ灯䛧䛶い䜛場合䚸䝜䞊䝖䛿

現在䛾音㝵䛛䜙削除䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏

䛿䚸䛭䛾ḟ䛻近い音㝵䛾䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛷䚸䝥䝺䞊䝲䞊䛜

䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䜛䜘う䛻䛩䜛䛣䛸䛜可能䛷䛩䚹

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䝜䞊䝖䛜䝞䜲䝟䝇䛥䜜䛶い䜛場合䚸䛭䛾䝜䞊䝖

䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛿補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜Ⅼ灯䛧䛶い䜛場合䚸䝜䞊䝖䛿

現在䛾音㝵䛛䜙削除䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏

䛿䚸䛭䛾ḟ䛻近い音㝵䛾䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛷䚸䝥䝺䞊䝲䞊䛜㻱䛾近䛟䜢歌䛳

䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䜛䜘う䛻䛩䜛䛣䛸䛜可能䛷䛩䚹

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

18 

䝜䞊䝖䛜䝞䜲䝟䝇䛥䜜䛶い䜛場合䚸䛭䛾䝜䞊䝖

䛻最䜒近い䝢䝑䝏䛿補正䛥䜜䛪䛻䝇䝹䞊䛥䜜

䛴䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾外䛾䝜䞊䝖䛧䛛含䜎䜜䛪䚸䛭䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢

䛴以ୖ䛾特定䛾䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛻䝸䝑䝏䛺表現力䜢䜒䛳䛯䝢䝑䝏䝆䜵䝇

䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䛜Ⅼ灯䛧䛶い䜛場合䚸䝜䞊䝖䛿

現在䛾音㝵䛛䜙削除䛥䜜䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏

䛿䚸䛭䛾ḟ䛻近い音㝵䛾䝜䞊䝖䛻調整䛥䜜䜎

䝸䝮䞊䝤䜢使用䛧䛶ෆ蔵䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䜸䝸䝆䝘䝹䛾䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹例

䛴䛾䝜䞊䝖䜢削除䛧䛶䝨䞁䝍䝖䝙䝑䜽䝇䜿䞊䝹䜢作成可能䛷䛩䚹䛣

䜶䝣䜵䜽䝖䜢使用䛧䛯い場合䛻䚸比較的離䜜䛯䝜䞊䝖間䛷䝅䝱䞊䝥䛺䝖䝷䞁䝆

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性

䛾近䛟䜢歌䛳

䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䜛䜘う䛻䛩䜛䛣䛸䛜可能䛷䛩䚹 

䝉䞁䝖列䛾各䝜䞊䝖䛾ୗ䛾数値䛿䚸䝹䞊䝖䜸䞁䛛䜙䛭䛾䝜䞊䝖䜈䛾間隔䜢䝉䞁䝖単䛷表示䛧

䜙䛾距離䛜遠い䛯䜑䚸実際䛻䛿ู䛾䝜䞊䝖䛻近い䜢歌手䛜歌䛳䛶い䜛可能性
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䝉䝑䝖䝯䝆䝱䞊㻛䝉䝑䝖䝬䜲䝘䞊 

 
䝯䝆䝱䞊䚸䜎䛯䛿䝬䜲䝘䞊䛾䝉䝑䝖䝪䝍䞁䜢使用䛩䜛䛸䝯䝆䝱䞊䜎䛯

䛿䠄䝘䝏ュࣛࣝ㸧マࢼーࢫケーࣝ属し࡚い࡞いノーࢺを自 

動的࣒ࣜーブすࡿこ7࡛つ以上ࡢノーࢺを持つࢫケーࣝࡽ素早く࣓ࢪャー/マࢼ

ーࢫケーࣝを作成すࡿこࡁ࡛ࡀますࠋ 
 
 

 
 

 

 
 

䝉䝑䝖䜸䞊䝹䠄䛩䜉䛶䜢設定䠅䝪䝍䞁䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䚸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱

䝇䝥䝺䜲䛸䜻䞊䝪䞊䝗䛾両方䛷現在䛾䝇䜿䞊䝹䛾䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䛜䜸䞁䛻設

定䛥䜜䜎䛩䚹䝇䜿䞊䝹䜢䝕䝣䜷䝹䝖䛻戻䛩簡単䛺方法䛷䛩䚹 

 
 

  
 
 

使用中䛾䝇䜿䞊䝹䛾䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䜢䝞䜲䝟䝇䛧䜎䛩䚹 
 
 

䝸䝮䞊䝤䜸䞊䝹 

    使用中䛾䝇䜿䞊䝹䛾䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䜢䝸䝮䞊䝤䛧䜎䛩䚹 

 
㻹㻵㻰㻵 䝁䞁䝖䝻䞊䝹 

 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 

㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸㻹㻵㻰㻵䝕䞊䝍

䜢ཷ信䛧䛶処理䜢行う䝍䞊 

䝀䝑䝖䝜䞊䝖䛸䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹䛸いう㻞䛴䛾機能䜢提供䛧䜎䛩䚹 

䜎䛯䚸㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝷䞊䜢使用䛧䛶䚸䜘䜚多䛟䛾㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䝟䝷䝯䞊䝍

䞊䜢䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹㻹㻵㻰㻵䜢使用䛧䛶䜸䞊䝕䜱䜸䜢䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛻特定䛾䝢䝑

䝏䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛧䛯い場合䛿䚸䝍䞊䝀䝑䝖䝜䞊䝖機能䜢使用䛧䜎䛩䚹 

䝉䝑䝖䜸䞊䝹 

䝞䜲䝟䝇䜸䞊䝹 
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䜶䝕䜱䝑䝖画面や䜸䞁䝇䜽䝸䞊䞁䞉䜻䞊䝪䞊䝗䛾代わ䜚䛻㻹㻵㻰㻵䜢使用䛧䛶䜸䞊䝕䜱䜸䜢䝏䝳䞊

䝙䞁䜾䛩䜛䝇䜿䞊䝹䜢設定䛩䜛場合䛿䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹機能䜢使用䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾㻹㻵㻰㻵機能䜢使用䛩䜛䛻䛿㻹㻵㻰㻵䝋䞊䝇䛻䝹䞊䝔䜱䞁䜾䛩䜛必

要䛜あ䜚䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸㻹㻵㻰㻵䜻䞊䝪䞊䝗䛺䛹䛾外部䝁䞁䝖䝻䞊䝷䞊䛷䜒䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁

䠄㻰㻭㼃䠅ෆ䛾㻹㻵㻰㻵䝖䝷䝑䜽䛷䜒構い䜎䛫䜣䚹㻹㻵㻰㻵䜢䜸䞊䝕䜱䜸䝥䝷䜾䜲䞁䛻䝹䞊䝔䜱䞁䜾䛩䜛手㡰

䛿䚸使用䛩䜛㻰㻭㼃䛻䜘䛳䛶異䛺䜚䜎䛩䚹詳細䛻䛴い䛶䛿䚸䛤使用䛻䛺䜛㻰㻭㼃䛾䝬䝙䝳䜰䝹䚸䜎

䛯䛿䝦䝹䝥䝨䞊䝆䜢参照䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 
 
 

 
 

 

 
 
㻹㻵㻰㻵䛛䜙： 㻹㻵㻰㻵䜻䞊䝪䞊䝗䛷䝯䝻䝕䜱䜢䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛻演奏䛧䛯䜚䚸㻹㻵㻰㻵䝖

䝷䝑䜽䛛䜙演奏䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹䜎䛯䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 

㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸䛹䛾㻹㻵㻰㻵䝜䞊䝖䛜䜸䞁䛻䛺䛳䛶い䛶䜒䝏䝳䞊䝙䞁䜾可能䛷

䛩䚹 

 

㻹㻵㻰㻵䜻䞊䝪䞊䝗䜢使用䛧䛶い䜛場合䛿䚸押䛥䜜䛶い䜛䜻䞊䛻対応䛩䜛䝜䞊䝖䛻䜸䞊䝕䜱䜸䛜

調整䛥䜜䜎䛩䚹 

 
㻹㻵㻰㻵䝜䞊䝖䛜䜸䞁䛻䛺䛳䛶い䛺い場合㼔あ䚸䜸䞊䝕䜱䜸䛿䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䛪䛻通過䛧䜎䛩䚹 

 
 

 
 

 

 
 

㻹㻵㻰㻵： 㻹㻵㻰㻵䜻䞊䝪䞊䝗や㻹㻵㻰㻵䝖䝷䝑䜽䛛䜙䝯䝻䝕䜱や䝁䞊䝗䜢演奏䛧䚸䛭

䜜䜙䛾䝜䞊䝖䛾䜏䜢含䜐䜹䝇䝍䝮䝇䜿䞊䝹䜢作成䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 

䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹䞉䝪䝍䞁䜢䜽䝸䝑䜽䛩䜛䛸䚸使用中䛾䝇䜿䞊䝹䛛䜙䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䛜䝸䝮䞊䝤䛥䜜

䜎䛩䚹䛭䛾ᚋ䚸ཷ信䛧䛯㻹㻵㻰㻵䝕䞊䝍䛻基䛵い䛶個々䛾䝜䞊䝖䛜䜸䞁䛻戻䜚䜎䛩䚹新䛧い䝇䜿䞊䝹

設定䛿䚸䜻䞊䝪䞊䝗䛸䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛾両方䛻表示䛥䜜䜎䛩䚹 

 
 

 
 

䜸䞊䝹䜸䜽䝍䞊䝤䜢䜸䞁䛻䛧䛯場合䚸入力䛥䜜䜛㻹㻵㻰㻵䝜䞊䝖䛿䚸各䝜䞊䝖䛾

䛩䜉䛶䛾䜸䜽䝍䞊䝤䛻影響䛧䜎䛩䚹䛭䜜以外䛾場合䛿䚸演奏䛥䜜䛶い䜛

特定䛾䜸䜽䝍䞊䝤ෆ䛾䝜䞊䝖䛻䛾䜏影響䛧䜎䛩䚹䛣䛾機能䛿䚸䝍䞊䝀䝑䝖䝜

䞊䝖䛸䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹䛾両方䛻適用䛥䜜䜎䛩䚹

䝍䞊䝀䝑䝖䝜䞊䝖 

䝷䞊䞁䝇䜿䞊䝹 

䜸䞊䝹䜸䜽䝍䞊䝤 



Contents 21 
 

 

㻹㻵㻰㻵䝟䝷䝯䞊䝍䞊䝁䞁䝖䝻䞊䝹 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛾多䛟䛿䚸㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝷䞊䜢使用䛧䛶䝸䜰䝹

䝍䜲䝮䛻䝁䞁䝖䝻䞊䝹可能䛷䛩䚹㻹㻵㻰㻵䝟䝷䝯䞊䝍䞊䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛿䚸䝥䝸䝣䜯䝺䞁䝇䜴䜱䞁䝗䜴䛷

設定䛧䜎䛩䚹䛣䛾方法䛻䛴い䛶䛾情報䛿䚸ୗ記䛾㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜰䝃䜲䞁䛾章䜢参照䛧䛶䛟

䛰䛥い䚹 



Contents 22 
 

 

䝉䝑䝔䜱䞁䜾䛸䝥䝸䝣䜯䝺䞁䝇 
 

 
䜸䞊䝖䜻䞊 㻛䝇䜿䞊䝹検出䛾有効無効 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛜䜸䞊䝖䜻䞊䛛䜙䜻䞊や䝇䜿䞊䝹䛾情報䜢ཷ䛡ྲྀ䜛䛣䛸䛜可能

䛻䛺䜚䜎䛩䚹 

 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝕䜱䝇䝥䝺䜲 

標準䛾㻭 = 㻠㻠㻜 㻴㼦以外䛾䝸䝣䜯䝺䞁䝇周波数以外䛻調整䛩䜛䛯䜑䛻使用䛧䜎䛩䚹䇾 㻿㼑㼘㼑㼏㼠 

㻰㼑㼠㼡㼚㼑 㻰㼕㼟㼜㼘㼍㼥䇿䛷䛿䚸䜸䝣䝉䝑䝖値䜢䝉䞁䝖䚸䜎䛯䝦䝹䝒䛾䛹䛱䜙䛷表示䛩䜛䛛䛸選択可能䛷

䛩䚹 

 

䝜䝤䝁䞁䝖䝻䞊䝹 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜲䞁䝍䞊䝣䜵䜲䝇ୖ䛷䛾䝜䝤䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹方法䜢選択可能

䛷䛩䚹選択肢䛻䛿䚸㻸㼕㼚㼑㼍㼞䠄直線䠅䚸㻯㼕㼞㼏㼡㼘㼍㼞䠄状䠅䚸㻲㼛㼘㼘㼛㼣 㻴㼛㼟㼠䠄䝩䝇䝖䛻従う䠅䛛䜙選択可

能䛷䛩䚹



Contents 23 
 

㻸㼕㼚㼑㼍㼞䠄直線䠅 

䝜䝤䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶ୖ䚸䜎䛯䛿ྑ䛻䝗䝷䝑䜾䛩䜛䛸時計回䜚䛻䚸ୗ䚸䜎䛯䛿左䛻䝗䝷䝑䜾䛩䜛䛸

時計回䜚䛻回転䛧䜎䛩䚹 

 
㻯㼕㼞㼏㼡㼘㼍㼞䠄状䠅 

䝜䝤䜢䜽䝸䝑䜽䛧䛶䝜䝤䛾周ᅖ䜢䝗䝷䝑䜾䛩䜛䛣䛸䛷䝜䝤䜢回転䛥䛫䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹 

 
㻲㼛㼘㼘㼛㼣 㻴㼛㼟㼠䠄䝩䝇䝖䛻従う䠅 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䠄㻰㻭㼃䠅䛾䝜䝤䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾動作䛻従

い䜎䛩䚹䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛜䛭䛾情報䜢䝥䝷䜾䜲䞁䛻提供䛧䛺い様䛾場合䚸動作䛿䝕䝣

䜷䝹䝖䛾䇾㻸㼕㼚㼑㼍㼞䇿䛻䛺䜚䜎䛩䚹 

 

䝢䝑䝏䝸䝣䜯䝺䞁䝇䛾選択 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸㻞䛴䛾䝏䝱䞁䝛䝹間䛾相䝁䝠䞊䝺䞁䝇䜢維持䛧䛺䛜䜙䚸正

䛧い䝇䝔䝺䜸䝖䝷䝑䜽䜢䝢䝑䝏調整䛩䜛機能䜢提供䛧䜎䛩䚹䛣䛾設定䛷䛿䚸䛹䛾䝇䝔䝺䜸䝖䝷䝑䜽

䜢使用䛧䛶䝢䝑䝏䜢ศ析䛩䜛䛛䜢選択䛩䜛䛣䛸䛜䛷䛝䜎䛩䚹㻝䛴䛾䝏䝱䞁䝛䝹䛜䛾䝏䝱䞁䝛䝹

䜘䜚䜒䜽䝸䞊䞁䛷あ䛳䛯䜚䚸䜘䛟ศ離䛥䜜䛶い䜛場合䛿䚸䛭䛾䝏䝱䞁䝛䝹䜢䝢䝑䝏䝸䝣䜯䝺䞁䝇䛸䛧

䛶選択䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
䝇䝔䝺䜸䝖䝷䝑䜽䛷㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢使用䛩䜛場合䛿䚸両方䛾䝏䝱䞁䝛䝹䛻ྠ䛨

䝋䞊䝇䠄㻞本䛾䝬䜲䜽䛷䝺䝁䞊䝕䜱䞁䜾䛧䛯䝪䞊䜹䝹䛺䛹䠅䜢使用䛩䜛必要䛜あ䜚䜎䛩䚹 

 

䜰䝑䝥䝕䞊䝖䜢自動的䛻確認䛩䜛 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢起動䛩䜛䛯䜃䛻䜰䝑䝥䝕䞊䝖䜢䝏䜵䝑䜽䛧䛯い場合䛿䚸䛣

䛾㡯目䜢䝏䜵䝑䜽䛧䛯䜎䜎䛻䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 

㻹㻵㻰㻵入力䝏䝱䞁䝛䝹 

㻹㻵㻰㻵 㻯㻯䝯䝑䝉䞊䝆䜢ཷ信䛩䜛䛯䜑䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛷認識䛩䜛㻹㻵㻰㻵䝏䝱䞁䝛䝹

䜢指定䛧䜎䛩䚹㻻㼙㼚㼕設定䛷䛿䛩䜉䛶䛾䝏䝱䞁䝛䝹䛾䝯䝑䝉―䝆䛻応䛩䜛䜘う䛻䛺䜚䜎䛩䚹 



Contents 24 
 

 

㻹㻵㻰㻵 䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾䜰䝃䜲䞁 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛾䝸䜰䝹䝍䜲䝮䝟䝷䝯䞊䝍䞊䛿䚸㻹㻵㻰㻵 㻯㻯䝯䝑䝉䞊䝆䜢送信䛩䜛䛩䜉䛶䛾㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖

䝻䞊䝷䞊䛷䝸䜰䝹䝍䜲䝮䛻䝁䞁䝖䝻䞊䝹可能䛷䛩䚹 

 
ＭＩＤＩ䝕䝞䜲䝇ୖ䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛾㻝䛴䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛾䝟䝷䝯䞊䝍䞊䜢䜰䝃

䜲䞁䛩䜛䛻䛿䚸㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝷䞊䛜䛭䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛛䜙送信䛩䜛㻹㻵㻰㻵 㻯㻯値䜢ཷ信䛩䜛必

要䛜あ䜚䜎䛩䚹 

 
各䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛛䜙送信䛥䜜䜛㻹㻵㻰㻵 㻯㻯値䛻䛴い䛶䛿䚸㻹㻵㻰㻵䝁䞁䝖䝻䞊䝷䞊䛾䝬䝙䝳䜰䝹䜢参

照䛧䛶䛟䛰䛥い䚹䜎䛯䚸㻹㻵㻰㻵䝰䝙䝍䞊䛺䛹䛾䝴䞊䝔䜱䝸䝔䜱䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䜢使用䛧䛶䝁䞁䝖䝻

䞊䝷䞊䛛䜙送信䛥䜜䜛㻯㻯䝯䝑䝉䞊䝆䜢確認䛩䜛䛣䛸䜒可能䛷䛩䚹 

 
䜎䛯䚸䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䠄㻰㻭㼃䠅ෆ䛷㻹㻵㻰㻵䜢㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐 䛻䝹䞊䝔䜱䞁

䜾䛩䜛必要䛜あ䜚䜎䛩䚹㻹㻵㻰㻵䜢䜸䞊䝕䜱䜸䝥䝷䜾䜲䞁䛻䝹䞊䝔䜱䞁䜾䛩䜛方法䛻䛴い䛶䛿䚸使

用䛩䜛㻰㻭㼃䛻䜘䛳䛶異䛺䜚䜎䛩䚹詳細䛻䛴い䛶䛿䚸䛭䜜䛮䜜䛾㻰㻭㼃䛾䝬䝙䝳䜰䝹䜢参照䛧䛶䛟

䛰䛥い䚹 

 

䝕䝣䜷䝹䝖䛸䛧䛶保存 

䇾㻿㼍㼢㼑 㼍㼟 㻰㼑㼒㼍㼡㼘㼠 䇿䝏䜵䝑䜽䝪䝑䜽䝇䜢䜸䞁䛻䛩䜛䛸䚸保存䛧䛯䝥䝸䝣䜯䝺䞁䝇䛾変更Ⅼ䛜ḟ回㻭㼡㼠㼛㻙

㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢起動䛧䛯䛸䛝䛛䜙䝕䝣䜷䝹䝖設定䛸䛺䜚䜎䛩䚹 

 

䝕䝣䜷䝹䝖䛾設定䜢ୖ書䛝䛫䛪䛻䚸䛣䛾䜲䞁䝇䝍䞁䝇専用䛾設定䛻䛧䛯い場合䛿䚸

䛣䛾䝏䜵䝑䜽䝪䝑䜽䝇䜢䜸䝣䛻䛧䛶䛛䜙保存䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 



Contents 25 
 

 

䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹 
䛣䛾章䛷䛿い䛟䛴䛛䛾簡単䛺䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹䜢通䛧䛶㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛜䛹䛾䜘う

䛻動作䛩䜛䛾䛛䜢䛤紹䛧䜎䛩䚹 

 

䝢䝑䝏補正䛾基本 
 

䛣䛾䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹䛷䛿䜸䞊䝕䜱䜸䝣䜯䜲䝹䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢利用䛧䛯䝧䞊䝅䝑䜽䛺䝢䝑䝏補

正機能䜢紹䛧䜎䛩䚹䛣䛾䝣䜯䜲䝹䛿䜖䛳䛟䜚䛸㻭㻞䛛䜙㻭㻟䜎䛷ୖ䛜䛳䛶䜎䛯㻭㻞䛻戻䛳䛶い䛟䝅䞁

䝥䝹䛺䝅䞁䝉䝃䜲䝈波形䛷䛩䚹 

䛿䛨䜑䛻 

㻝㻚 㻎㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞㼟㼣㼑㼑㼜㻎䜢䝩䝇䝖䝥䝻䜾䝷䝮䛾㻝䝖䝷䝑䜽䛻䝻䞊䝗䜒䛧䛟䛿䜲䞁䝫䞊䝖䛧䜎䛩䚹䝖䝷

䝑䜽䜢再生䛧䚸元䛾䜸䞊䝕䜱䜸䝕䞊䝍䜢覚え䛶䛚䛝䜎䛩䚹 

㻞㻚 㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢䛣䛾䝖䝷䝑䜽䛻䜲䞁䝃䞊䝖䜶䝣䜵䜽䝖䛸䛧䛶䝉䝑䝖䜰䝑䝥䛧䜎䛩䚹 

 
 

䝇䜿䞊䝹䛸䜻䞊䛾設定 

㻟㻚 䜻䞊䜢㻎㻭㻎䛻䚸䝇䜿䞊䝹䜢㻎䝯䝆䝱䞊㻎䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻠㻚 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻡㻚 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻢㻚 㻎㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞㼟㼣㼑㼑㼜㻎䜢連⥆䝹䞊䝥䛻設定䛧䚸䝩䝇䝖䝥䝻䜾䝷䝮䜢再生䛧䜎䛩䚹 

 
聞䛣え䜛䛾䛿㻭䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹䛷䛩䚹㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐 䛿連⥆的䛻入力䝢䝑䝏

䜢㻭䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹䛸比較䛧䛶䚸瞬時䛻出力䝢䝑䝏䜢䝇䜿䞊䝹䝖䞊䞁䛾䜒䛳䛸䜒近䛟䛻修正䛩䜛

䛛䜙䛷䛩䚹 

 

䝜䞊䝖䛾䝸䝮䞊䝤䠄削除䠅 

1. 䜰䝗䝞䞁䝇䝪䝍䞁䜢䜽䝸䝑䜽䛧䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䞉䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢表示䛧䜎䛩䚹 

2. 䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䝕䜱䝇䝥䝺䜲ෆ䛷㻮㻘㻰㻘㻲㻏㻘㻳㻏䝜䞊䝖䛾ୗ䛻あ䜛䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䜢䜽䝸䝑䜽䛧䜎䛩䚹 

3. 䜒う一ᗘ 䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿 䜢再生䛧䜎䛩䚹 



Contents 26 
 

䜰䝹䝨䝆䜸䛾㻭䝯䝆䝱䞊䝖䝷䜲䜰䝗䛜聞䛣え䛶い䜛䛿䛪䛷䛩䚹䛣䜜䛿ୖ記手㡰䛷䛭䛾䛾音䜢䝇

䜿䞊䝹䛛䜙省い䛯Ⅽ䛷䛩䚹 

 

䝜䞊䝖䛾䝞䜲䝟䝇 
1. 䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷䝜䞊䝖㻱䛾ୗ䛻あ䜛䝞䜲䝟䝇䝪䝍䞁䜢䜽䝸䝑䜽䛧䜎䛩䚹 

2. 䜒う一ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞䇿䜢再生䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 

䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗 

1. 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻜䛻䛧䜎䛩䚹 

2. 䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹 

3. 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻟㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

4. 再ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹方䛾設定䜢比較䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

5. 䛾様々䛺䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜒試䛧䛶䜏䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
㻜䠄䝭䝸䝉䜹䞁䝗䠅䛻設定䛩䜛䛸瞬時䛻䝢䝑䝏䜢変更䛧䜎䛩䚹㻟㻜䛻設定䛩䜛䛸䚸䜘䜚遅䛟䛺䜚䝢䝑

䝏䛾変化䛿緩や䛛䛻䛺䜚䜎䛩䚹䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䛿䚸入力䛥䜜䛯䝢䝑䝏䜢補正䜢適用䛩䜛

䝇䝢䞊䝗䜢䝁䞁䝖䝻䞊䝹䛧䜎䛩䚹 

 

䝕䜱䝏䝳䞊䞁 

1. 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

2. 䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷㻲㻏䜢除䛟䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䛾ୗ䛻あ䜛䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䜢䜽

䝸䝑䜽䛧䜎䛩䚹 

3. 䜒う一ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹音䛜鳴䛳䛶い䜛䛸䛝䛻䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝜䝤䜢動

䛛䛧䜎䛩䚹 

 
 

出力䛩䜛䝢䝑䝏䛿㻲㻏䛻固定䛥䜜䜎䛩䛜䚸䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝜䝤䜢動䛛䛩䛸出力䛩䜛䝢䝑䝏䛜変化䛧

䜎䛩䚹䛣䜜䛿䚸䝕䜱䝏䝳䞊䞁䝜䝤䛜䝢䝑䝏䝸䝣䜯䝺䞁䝇䜢変更䛧䛶い䜛䛯䜑䛷䛩䚹 
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䝡䝤䝷䞊䝖䛾作成 

1. 䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䛾䇾㻯㼞㼑㼍㼠㼑 㼂㼕㼎㼞㼍㼠㼛 䇿䝉䜽䝅䝵䞁䛾䇾㻿㼔㼍㼜㼑䇿䝯䝙䝳䞊䛛䜙䝃䜲䞁派䜢選

択䛧䜎䛩䚹 

2. 䜒う一ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹 

3. 様々䛺䇾㻯㼞㼑㼍㼠㼑 㼂㼕㼎㼞㼍㼠㼛䇿䝉䜽䝅䝵䞁䛾䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢試䛧䛶効果䜢確認䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

 
 
 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖 
㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛿䚸䝢䝑䝏補正䛾業界標準䛷あ䜛䛣䛸䛻加え䚸䝫䝢䝳䝷䞊䝭䝳䞊䝆䝑䜽䛾代表的䛺䝪

䞊䜹䝹䝃䜴䞁䝗䛾㻝䛴䛷あ䜛䇾㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䇿䛻最適䛺䝒䞊䝹䛷䛩䚹 

 
㻯㼔㼑㼞䛾㻝㻥㻥㻤䛾䝠䝑䝖曲䚸䇾㻮㼑㼘㼕㼑㼢㼑㻘䇿䛷聞䛟䛣䛸䛜䛷䛝䜛㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁

䛿䚸䛭䛾ᚋ多䛟䛾䜰䞊䝔䜱䝇䝖䛾曲䛷䜒聞䛡䜛䜘う䛻䛺䜚䜎䛧䛯䚹 

 

䛹䜣䛺効果䛺䛾䛛 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䛿䚸䇾䝢䝑䝏䜽䜸䞁䝍䜲䝈䇿䛸䜒呼ば䜜䛶い䜎䛩䚹㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䛿䚸

通常䛾歌唱䛾䝟䞊䝖䛷起䛣䜛䝢䝑䝏間䛾小䛥䛺変化や䝜䞊䝖間䛾緩や䛛䛺変化䜢䛩䜉䛶許容

䛧䜎䛩䛜䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䛿各䝜䞊䝖䜢正確䛺目的䛾䝢䝑䝏䛻制限䛧䚸変化䜢ྲྀ䜚除䛝䚸

䝜䞊䝖間䜢瞬間的䛻変化䛩䜛䜘う強制䛩䜛䜒䛾䛷䛩䚹 

 

䛹䛾䜘う䛻䛩䜛䛛 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛷㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䜢生成䛩䜛䛻䛿䚸基本的䛻㻟䛴䛾要素

䛜あ䜚䜎䛩䚹 

1. 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

2. 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

3. 正䛧い䝇䜿䞊䝹䜢選択䛧䜎䛩䚹 

 
 

設定方法 

1. 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛸䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䛾両方䜢㻜䛻設定䛩䜛䛣䛸䛛䜙始䜑䜎䛩䚹 

2. 䜻䞊䛸䝇䜿䞊䝹䜢䝖䝷䝑䜽䛾䜻䞊䛸䝇䜿䞊䝹䛻合わ䛫䛶設定䛧䜎䛩䚹 
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3. 䝖䝷䝑䜽䜢再生䛧䜎䛩䚹結果䛻満足䛷あ䜜ば設定䛿終了䛷䛩䚹 

4. 䜒䛧䚸満足䛷䛝䛺䛛䛳䛯場合䛿䚸以ୗ䛾方法䜢試䛧䛶䛟䛰䛥い䚹： 

 
● 䜻䞊䝪䞊䝗䚸䜎䛯䛿䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䜢使用䛧䛶䝜䞊䝖䜢䜶䝕䜱䝑

䝖䛧䜎䛩䚹䝜䞊䝖䜢追加䚸䜎䛯䛿削除䛩䜛䛸明䜙䛛䛻異䛺䜛効果䛜得䜙䜜䜎䛩䚹䝜

䞊䝖䛾変化䛻劇的䛺効果䜢得䛯い場合䛿䚸い䛟䛴䛛䛾䝜䞊䝖䜢削除䛩䜛䛸効果

的䛷䛩䚹 

● ู䛾䜻䞊や䝇䜿䞊䝹䛷試䛧䛶䜏䛶䛟䛰䛥い䚹 

● 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻞䛛㻟䛟䜙い䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹䛣䜜䛻䜘䜚わ䛪䛛䛺䝢䝑

䝏䛾変化䛸少䛺い䝜䞊䝖䝖䝷䞁䝆䝅䝵䞁䛜可能䛻䛺䜚䜎䛩䛜䚸い䛟䛴䛛䛾䝟䝣䜷

䞊䝬䞁䝇䛻䛿䛣䛾設定䛾ほう䛜良い効果䛜得䜙䜜䜛可能性䛜あ䜚䜎䛩䚹 

● 䜽䝷䝅䝑䜽䝰䞊䝗䜢䜸䞁䛻䛧䛶䛟䛰䛥い䚹微妙䛻異䛺䜛㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䛜得

䜙䜜䜎䛩䚹 

● 䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛾䝞䜲䝟䝇や䜸䞊䝖䝯䞊䝅䝵䞁機能䜢思い出䛧䛶䛟䛰䛥

い䚹㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䜶䝣䜵䜽䝖䜢特定䛾䝣䝺䞊䝈䛻限定 䛧䛶使用䛩䜛䛸曲䛾䝁䞁䝖

䝷䝇䝖䛜大䛝䛟䛺䜚䜎䛩䚹 

 
 
 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁 
䛣䛾䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹䛷䛿䚸ྠ䛨䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢使用䛧䛶䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢使用

䛩䜛方法䜢説明䛧䜎䛩䚹 

 

䛿䛨䜑䛻 

㻝㻚 䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛾䝖䝷䝑䜽䛻䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢䝻䞊䝗䚸䜎䛯䛿䜲䞁䝫䞊䝖䛧䜎䛩䚹 

㻞㻚 䛭䛾䝖䝷䝑䜽䛾䜲䞁䝃䞊䝖䝇䝻䝑䝖䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢䜲䞁䝃䞊䝖䛧䜎䛩䚹 

㻟㻚 䜻䞊䜢㻭䛻䚸䝇䜿䞊䝹䜢䝯䝆䝱䞊䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻠㻚 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

 
 

䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛺䛧 

㻝㻚 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻞㻚 䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷䝜䞊䝖㻮䚸㻰䚸㻲㻏䚸㻳㻏䛾横䛻あ䜛䝸䝮䞊䝤䝪䝍䞁䜢䜽䝸

䝑䜽䛧䜎䛩䚹㻚 

㻟㻚 䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹
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䛾䛩䜉䛶䛾䝜䞊䝖䜢䝇䜿䞊䝹䛛䜙削除䛧䛯䛾䛷䚸䜰䝹䝨䝆䜶䜲䝖䛥䜜䛯㻭䝯䝆䝱䞊䝖䝷䜲䜰䝗

䛜聞䛣え䜎䛩䚹 

 

పい䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁値 

㻝㻚 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢㻝㻜䛻設定䛧䜎䛩䚹 

㻞㻚 䜒う一ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹 

 
㻝㻜䛾䜘う䛺పい䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛾設定䛷䛿䚸各䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛾補正範ᅖ䛿䛛䛺䜚広い

䜎䜎䛷䛩䚹㻭䝯䝆䝱䞊䝖䝷䜲䜰䝗䛾各䝜䞊䝖䛿䚸䝇䜴䜱䞊䝥䛜補正範ᅖ䛻䛿い䜛䛸䚸即ᗙ䛻調

整䛥䜜䜎䛩䛜䚸䝇䜴䜱䞊䝥䛜補正範ᅖ䛛䜙外䜜䜛䛸ḟ䛾䝜䞊䝖䜈移行䛩䜛䛾䛜ศ䛛䜚䜎䛩䚹 

 

高い䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁値 

 
1. 䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䜢㻡㻡䛻設定䛧䜎䛩䚹 

2. 䜒う一ᗘ䇾㻭㻞㻙㻭㻟㻙㻭㻞 㼟㼣㼑㼑㼜䇿䜢再生䛧䜎䛩䚹 

 
䜘䜚高い䝣䝺䝑䜽䝇䝏䝳䞊䞁䛾設定䛿䚸各䝜䞊䝖䛾周ᅖ䛾補正範ᅖ䛿⊃䛟䛺䛳䛶い䛝䜎䛩䚹䛭䛾

結果䚸各䝇䜿䞊䝹䝜䞊䝖䛿䚸䝇䜴䜱䞊䝥䛜⊃い補正範ᅖ䜢通過䛩䜛䛸䛝䛻䛰䛡短時間䛰䛡調整

䛥䜜䚸補正範ᅖ䜢超え䜛䛸補正䛥䜜䛪䛻ḟ䛾䝜䞊䝖䜈䛸移行䛧䜎䛩䚹 

 
 

䝍䞊䝀䝔䜱䞁䜾䞉䜲䜾䝜䜰䝡䝤䝷䞊䝖 
䛣䛾䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹䛷䛿䚸䝍䞊䝀䝑䝖䜢無視䛩䜛䝡䝤䝷䞊䝖機能䜢紹䛧䜎䛩䚹䝍䞊䝀䝑䝖䜢無視

䛩䜛䝡䝤䝷䞊䝖䛿䚸演奏䛻非常䛻広い䝡䝤䝷䞊䝖䛜含䜎䜜䛶い䛶䚸隣接䛩䜛䝜䞊䝖䛻近䛵䛟場合

䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑䛜正䛧䛟䝢䝑䝏䜢識ู䛩䜛䛯䜑䛻役立䛱䜎䛩䚹 

 
㻝㻚 䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛾䝖䝷䝑䜽䛻㻎㼣㼕㼐㼑_㼢㼕㼎㼞㼍㼠㼛㻎䜢䝻䞊䝗㻛䜲䞁䝫䞊䝖䛧䛶䛟䛰䛥い䚹

䛣䛾䝣䜯䜲䝹䛻䛿䝡䝤䝷䞊䝖䜢含䜐㻎㻳㻎䛾音程䛾男性䛾声䛜録音䛥䜜䛶い䜎䛩䚹 

㻞㻚 䝖䝷䝑䜽䜢再生䛧䛶䜸䝸䝆䝘䝹䛾䜸䞊䝕䜱䜸䜢聞い䛶䛟䛰䛥い䚹幅䛾広い䝡䝤䝷䞊䝖䛻䜒䛛

䛛わ䜙䛪交互䛻䝅䝱䞊䝥㻛䝣䝷䝑䝖䛩䜛䛣䛸䛻気䛜䛴䛟䛷䛧䜗う䚹 

㻟㻚 䛭䛾䝖䝷䝑䜽䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢䜲䞁䝃䞊䝖䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

㻠㻚 䜻䞊䜢㻎㻯㻎䛻䝇䜿䞊䝹䜢㻎䜽䝻䝬䝏䝑䜽㻎䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

㻡㻚 䜲䞁䝥䝑䝖䝍䜲䝥䜢㻸㼛㼣 㻹㼍㼘㼑 㼂㼛㼕㼏㼑䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 
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㻢㻚 䝸䝏䝳䞊䞁䝇䝢䞊䝗䜢㻞㻠䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

㻣㻚 䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛷䇾㼣㼕㼐㼑_㼢㼕㼎㼞㼍㼠㼛䇿䜢䝹䞊䝥䛧䛶再生䛷䛝䜛䜘う設定䛧䜎䛩䚹䜻䞊䝪䞊䝗䛾

 青䛟表示䛥䜜䜛検出 䛥䜜䛯䝢䝑䝏䜢䛤覧䛟䛰䛥い䚹䝅䞁䜺䞊䛾䝡䝤䝷䞊䝖䛿大変幅広䛟䚸常䛻㻳䜘

 䜚䜒㻳㻏䛸㻲㻏䛾ほう䛻 近䛟䚸䛭䛾証ᣐ䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼛㼢㼍㼚㼏㼑䛿䚸䛭䜜䜙䜢䝍䞊䝀䝑䝖䛸

 䛧䛶断⥆的䛻検出䛧䛶い䜛䛾䛜見䛶ྲྀ䜜䜎䛩䚹 

㻤㻚 䜰䝗䝞䞁䝇䜢䜽䝸䝑䜽䛧䚸䜰䝗䝞䞁䝇䝡䝳䞊䞉䝁䞁䝖䝻䞊䝹䜢表示䛧䚸䇾㼀㼍㼞㼓㼑㼠㼕㼚㼓 㻵㼓㼚㼛㼞㼑㼟 

㼂㼕㼎㼞㼍㼠㼛䇿䜢䜸䞁䛻䛩䜛䛸䚸㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛿䚸䝢䝑䝏䛾偏差䜢䝡䝤䝷䞊䝖䛸䛧䛶

認識䛧䚸䝍䞊䝀䝑䝖䝢䝑䝏䛸䛧䛶㻳䜢使用䛧⥆䛡䜎䛩䚹 

 
 

䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖 
 

䛣䛾䝏䝳䞊䝖䝸䜰䝹䛷䛿䚸䜸䞊䝕䜱䜸䝣䜯䜲䝹䇾㼣㼕㼐㼑_㼢㼕㼎㼞㼍㼠㼛䇿䜢使用䛧䛯䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖機能

䛻䛴い䛶説明䛧䜎䛩䚹䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖機能䜢使用䛩䜛䛸䜸䞊䝕䜱䜸䛻䛩䛷䛻存在䛧䛶い䜛

䝡䝤䝷䞊䝖䛾範ᅖ䜢ᣑ大䚸䜎䛯䛿縮小可能䛷䛩䚹 

 
1. 䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䛾䝖䝷䝑䜽䛻㻎㼣㼕㼐㼑_㼢㼕㼎㼞㼍㼠㼛㻎䜢䝻䞊䝗㻛䜲䞁䝫䞊䝖䛧䛶䛟䛰䛥い䚹䛣䛾

䝣䜯䜲䝹䛻䛿䝡䝤䝷䞊䝖䜢含䜐㻎㻳㻎䛾音程䛾男性䛾声䛜録音䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䝖䝷䝑䜽䜢

再生䛧䛶䚸䜸䝸䝆䝘䝹䛾䜸䞊䝕䜱䜸䛻馴染䜣䛷䛟䛰䛥い䚹 

2. 䛭䛾䝖䝷䝑䜽䛻㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䜢䜲䞁䝃䞊䝖䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

3. 䜸䞊䝖䝰䞊䝗䛷䚸䜻䞊䜢㻎㻯㻎䛻䚸䝇䜿䞊䝹䜢㻎䜽䝻䝬䝏䝑䜽㻎䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

4. 䜲䞁䝥䝑䝖䝍䜲䝥䜢㻸㼛㼣 㻹㼍㼘㼑 㼢㻻㻵㻯㻱䛻設定䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

5. ࣜチューンࢫピーࢻを24設定し࡚くࡔさいࠋ 
6. 㻎㼣㼕㼐㼑_㼢㼕㼎㼞㼍㼠㼛㻎䜢⥅⥆的䛻䝹䞊䝥䛧䛶再生䛷䛝䜛䜘う䛻設定䛧䚸䝩䝇䝖䜰䝥䝸䜿䞊䝅䝵䞁䜢再生䝰䞊

䝗䛻䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

7. 䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖䜢㻝㻞䛻設定䛧䚸䝡䝤䝷䞊䝖䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢確認䛧䛶䛟䛰䛥い䚹䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷

䞊䝖䜢㻙㻝㻞䛻䛧䛶䚸䝡䝤䝷䞊䝖䛾䜶䝣䜵䜽䝖䜢確認䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 

8. 䜶䝕䜱䝑䝖䝇䜿䞊䝹䞉䝕䜱䝇䝥䝺䜲䛷䛩䜉䛶䛾䝇䜿䞊䝹䝜䞊䝖䜢䝞䜲䝟䝇䛻設定䛧䚸䝢䝑䝏補正䜢

無効䛻䛧䛶䛟䛰䛥い䚹䜒う一ᗘ䚸䝘䝏䝳䝷䝹䝡䝤䝷䞊䝖䜢手㡰㻤䛸ྠ䛨䜘う䛻設定䛧䚸䜶䝣䜵䜽䝖䛜有

効䛛䛹う䛛䜢確認䛧䛶䛟䛰䛥い䚹 
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付録：䝇䜿䞊䝹䛻䛴い䛶 

㻭㼡㼠㼛㻙㼀㼡㼚㼑 㻾㼑㼍㼘㼠㼕㼙㼑 㻭㼐㼢㼍㼚㼏㼑㼐䛷使用可能䛺䝇䜿䞊䝹䛻䛴い䛶簡単䛻説明䛧䜎䛩䚹最

初䛾㻟䛴䛾ᖹ均ᚊ䛿䚸西洋䛾音調音楽や䝫䝢䝳䝷䞊䛚䝭䝳䞊䝆䝑䜽䛻䜏䜙䜜䜛一般的䛺

音㝵䛷䛩䚹䛥䜙䛻多数䛾歴ྐ的䚸非西洋的䚸䛭䛧䛶実験的䛺䝇䜿䞊䝹䜢使用可能䛷䛩䚹 

 
近代ᖹ均ᚊ 

㻹㼍㼖㼛㼞䠄䝯䝆䝱䞊䠅： 㻣音ᖹ均ᚊ䛾䝯䝆䝱䞊䝇䜿䞊䝹 

 
㻹㼕㼚㼛㼞䠄䝬䜲䝘䞊䠅： 㻣音ᖹ均ᚊ䛾䝬䜲䝘䞊䝇䜿䞊䝹 

 
㻯㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏䠄䜽䝻䝬䝏䝑䜽䠅： 㻝㻞音ᖹ均ᚊ䛾䜽䝻䝬䝏䝑䜽䝇䜿䞊䝹 

 

歴史的音階 
LingLun㸦伶倫㸧:紀元前2700年遡ࡿ中国12ࡢ音ࢫࡢケーࣝ 
 
Scholar’s Lute㸦古琴㸧:紀元前300年ࡢ中国7ࡢ音ࢫࡢケーࣝ 
 
Greek diatonic genus㸦ࢩࣜࢠャ全音階㸧:古代ࢩࣜࢠャ7ࡢ音ࢫࡢケーࣝ 
 
Greek chromatic genus㸦ࢩࣜࢠャࢡロマチッࢡ音階㸧:古代ࢩࣜࢠャ7ࡢ音ࢫࡢケーࣝ 
 
㻳㼞㼑㼑㼗 㼑㼚㼔㼍㼞㼙㼛㼚㼕㼏 㼓㼑㼚㼡㼟䠄䜼䝸䝅䝱四ศ音㝵䠅㻦ྂ代䜼䝸䝅䝱䛾㻣音䛾䝇䜿䞊䝹㻚 

 
㻼㼥㼠㼔㼍㼓㼛㼞㼑㼍㼚䠄䝢䝍䝂䝷䝇音㝵䠅： 紀元前㻢㻜㻜ᖺ䛛䜙存在䛩䜛㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹 

䛿䚸㻝㻞䛾純正完全㻡ᗘ䜢ୖ方向䛻調ᚊ䛧䚸䜸䜽䝍䞊䝤䜢ୗ方向䛻調節䛩䜛䛣䛸䛻䜘䛳䛶得䜙䜜䜎 

䛩䚹䛣䜜䛻䜘䛳䛶䚸非常䛻純粋䛺音程䛸䚸逆䛻濁䛳䛯音程䛜混在䛧䜎䛩䚹 

 

㻶㼡㼟㼠 [㼙㼍㼖㼛㼞 㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏]䠄純正ᚊ [䝯䝆䝱䞊䜽䝻䝬䝏䝑䜽]䠅：㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䚹純正ᚊ䛾音䛿䚸 

音程䜢純粋㻔整数比䛾周波数㻕䛻䛩䜛䛯䜑䛻頻繁䛻使わ䜜䜎䛩䚹䛣䜜䜙䛾䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛿䚸䝰䞊

䝗㻔䝯䝆䝱䞊䚸䝬䜲䝘䞊㻕䛸䜻䞊䛻䜘䛳䛶異䛺䜚䜎䛩䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䝯䝆䝱䞊䝰䞊䝗䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾 

䛥䜜䛶い䜎䛩䚹 
 

㻶㼡㼟㼠 [㼙㼕㼚㼛㼞 㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏]䠄純正ᚊ [䝬䜲䝘䞊䜽䝻䝬䝏䝑䜽]䠅：䝝䞊䝰䝙䝑䜽䝅䝸䞊䝈䛻基䛵䛟㻝㻞䝖䞊

䞁䝇䜿䞊䝹䛷䝬䜲䝘䝰䞊䝗用䛻䝏䝳䞊䝙䞁䜾䛥䜜䛶い䜎䛩䚹 
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㼃㼑㼞㼏㼗 㼗㼑㼕㼟㼠㼑㼞 㻵㻵㻵䠄䝧䝹䜽䝬䜲䝇䝍䞊㻵㻵㻵䠅㻦㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸䛹䛾䝇䜿䞊䝹䛷 

䜒楽器䜢演奏䛷䛝䜛䜘う䛻䛩䜛䛯䜑䛾最初䛾試䜏㻔䝞䝑䝝䛾時代㻕䛷䛧䛯䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛻想定䛧 

䛶䚸䝞䝑䝝䛜ᖹ均ᚊ䜽䝷䞂䜱䞊䜰䜢作曲䛧䜎䛧䛯䚹 

 

㼂㼍㼘㼘㼛㼠㼠㼕&Y㼛㼡㼚㼓 㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏䠄䝞䝻䝑䝔䜱&䝲䞁䜾䜽䝻䝬䝏䝑䜽䠅：㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䚹任意的䛺 

䜻䞊䜢許容䛩䜛䛯䜑䛻作䜙䜜䛯䝢䝍䝂䝷䝇音㝵䛾䜒う䜂䛸䛴䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁䚹 

 

㻮㼍㼞㼚㼑㼟㻙㻮㼍㼏㼔 [㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏]•䝞䞊䞁䝈㻙䝞䝑䝝 [䜽䝻䝬䝏䝑䜽]䠅：㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䚹䝞䝑䝝䛾ᖹ均 

ᚊ䜽䝷䞂䜱䞊䜰䛾演奏䛾䛯䜑䛻最適化䛥䜜䛯䝞䝻䝑䝔䜱&䝲䞁䜾䝇䜿䞊䝹䛾䝞䝸䜶䞊䝅䝵䞁䚹 

民族音㝵 
㻵㼚㼐㼕㼍㼚䠄䜲䞁䝕䜱䜰䞁䠅：䛣䛾㻞㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸䜲䞁䝗䛾䝷䞊䜺䛾演奏䛻使わ䜜䜎䛩䚹 

 

㻿㼘㼑㼚㼐㼞㼛•䝇䝺䞁䝗䝻䠅：䛣䛾㻡音䛾䜲䞁䝗䝛䝅䜰䛾音㝵䛿䚸䜺䝮䝷䞁䛸䜘ば䜜䜛䜰䞁䝃䞁䝤䝹䛷演奏

䛥䜜䜎䛩䚹 

㻼㼑㼘㼛㼓䠄䝨䝻䝑䜾䠅：䛣䛾㻣音䛾䜲䞁䝗䝛䝅䜰䛾音㝵䛿䚸䝇䝺䞁䝗䝻䜘䜚䜒興味深い音㝵䛷䚸䛷䛿䝞

䝸音楽䛾主要䛺音㝵䛸䛺䛳䛶い䜎䛩䚹 

 

㻭㼞㼍㼎㼕㼏㻝䠄䜰䝷䝡䝑䜽㻝䠅：䛣䛾㻝㻣音䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸䝢䝍䝂䝷䝇音㝵䛛䜙派生䛧䛯䜸䝸䝆䝘䝹䛾䜰䝷䝡

䝑䜽䝇䜿䞊䝹䛷䛩䚹 

 

㻭㼞㼍㼎㼕㼏㻞 [㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏]䠄䜰䝷䝡䝑䜽㻞 [䜽䝻䝬䝏䝑䜽]䠅：䛣䛾㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸現在䛾䜰䝷䝡䝑䜽音

楽䛷人気䛾䝰䝎䞁䝞䞊䝆䝵䞁䛾䜰䝷䝡䝑䜽䝇䜿䞊䝹䛷䛩䚹 

 
 

現代ࡢ音階 

 
㻝㻥 㼀㼛㼚㼑：䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸㻝㻞音䛾ᖹ均ᚊ䜘䜚䜒䜘䜚濁䜚䛾少䛺い短㻟ᗘ䛸長㻟ᗘ㻔䛭䛧䛶䛭䛾逆

䛾短㻛長㻢ᗘ㻕䜢含䜏䜎䛩䚹ḞⅬ䛿䚸完全㻡ᗘ䛜㻝㻞音ᖹ均ᚊ䛻比䜉䛶⊃い䛸䛣䜝䛷䛩䚹 

 

㻞㻠 㼀㼛㼚㼑：㻠ศ音䝇䜿䞊䝹䛸䛧䛶䜒知䜙䜜䜛䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸様々䛺用途䛻使用䛥䜜䜎䛩䛜䚸純

音程䛻近い比率䛻関䛧䛶䛿䛸䛟䛻利Ⅼ䛿あ䜚䜎䛫䜣䚹 

 

㻟㻝 㼀㼛㼚㼑：純音程䛻近い音程䛻加え䚸䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸䜲䞁䝗䝛䝅䜰䛾䝨䝻䝑䜾音㝵䛸䝇䝺䞁䝗

䝻音㝵䛻䜒近い音程䜢含䜏䜎䛩䚹 
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㻡㻟 㼀㼛㼚㼑：㻡ᗘ䛾䝃䜲䜽䝹䛻数学的䛻関連䛧䛯㻡㻟音䝇䜿䞊䝹䛿䚸非常䛻濁䜚䛾少䛺い短㻛長㻟ᗘ䚸

㻡ᗘ䚸㻠ᗘ䜢含䜏䜎䛩䚹 

 
㻼㼍㼞㼠㼏㼔䠄䝟䞊䝏䠅：䝝䝸䞊䞉䝟䞊䝏䛿䚸近代䛾微ศ音㝵䛾父䛸䛥䜜䛶い䜎䛩䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸

彼䛻䜘䛳䛶䝕䝄䜲䞁䛥䜜䚸楽器䛾構築や演奏䛻使用䛥䜜䜎䛩䚹 

 

㻯㼍㼞㼘㼛㼟 㻭㼘㼜㼔㼍䠄䜹䝹䝻䝇䜰䝹䝣䜯䠅：䜴䜵䞁䝕䜱䞉䜹䝹䝻䝇䛿䚸詳細䛺䝁䞁䝢䝳䞊䝍ศ析䜢行い䚸主

要䝝䞊䝰䝙䝑䜽音程䛻近いᖹ均ᚊ䜢生䜏出䛧䜎䛧䛯䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸㻣㻛㻠䜢含䜐主要音程䛻

近い音程䜢う䜎䛟引䛝出䛧䜎䛩䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸㻝䜸䜽䝍䞊䝤䜢㻝㻡㻚㻟㻤㻡䝇䝔䝑䝥䛻ศ割䛧䚸㻣㻤㻚㻜

䝉䞁䝖䛾音程䜢形成䛧䜎䛩䚹 

 

㻯㼍㼞㼘㼛㼟 㻮㼑㼠㼍䠄䜹䝹䝻䝇䞉䝧䞊䝍䠅：䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸㻝䜸䜽䝍䞊䝤䜢㻝㻤㻚㻤㻜㻥䝇䝔䝑䝥䛻ศ割䛧䚸 

㻢㻟㻚㻤䝉䞁䝖䛾音程䜢形成䛧䜎䛩䚹 

 

㻯㼍㼞㼘㼛㼟 㻳㼍㼙㼙㼍䠄䜹䝹䝻䝇䞉䜺䞁䝬䠅：䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸完全䛺純ᗘ䛾主要音程䚸㻟㻛㻞䚸㻠㻛㻟䚸㻡㻛㻠䜢

実現䛧䜎䛩䚹䛣䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸㻝䜸䜽䝍䞊䝤䜢㻟㻠㻚㻝㻤㻤䝇䝔䝑䝥䛻ศ割䛧䚸㻟㻡㻚㻝䝉䞁䝖䛾音程䜢形成䛧

䜎䛩䚹 

 

㻴㼍㼞㼙㼛㼚㼕㼏 [㼏㼔㼞㼛㼙㼍㼠㼕㼏]䠄䝝䞊䝰䝙䝑䜽[䜽䝻䝬䝏䝑䜽]䠅：䛣䛾㻝㻞音䛾䝇䜿䞊䝹䛿䚸䝝䞊䝰䝙䝑䜽 

䝅䝸䞊䝈䛾第㻡䜸䜽䝍䞊䝤䛾部ศ音䛻作成䛥䜜䜎䛩䚹䜽䝷䝅䝑䜽䛾純音程䛻対応䛩䜛䛣䛾䝇

䜿䞊䝹䛾ᗘ䛿䚸短㻞ᗘ䚸長㻟ᗘ䚸完全㻡ᗘ䚸䛭䛧䛶短㻣ᗘ䛷䛩䚹 


